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Uvod®

Ova skripta razvijana je u okviru projekta: ,Nastava za sve — Al alati i inkluzivne strategije
za savremenu ucionicu”, finansijski podrzanog od Ministarstva prosvjete, nauke i
inovacija na Javhom konkursu ,,Zajedno svi u¢imo”, a realizovan od strane NVO
Udruzenje biologa Crne Gore Cellula. Cilj brosure je da ponudi osnovnu podrsku o Al
alatima koje nastavnici mogu koristiti u nastavi kako bi prilagodili nastavni proces
karakteristikama ucenika i povecali inkluzivnost nastave. Uzevsi u obzir da postoji
ogroman broj platformi i Al alata zahvaljujuci kojima se nastava moZe prilagodavati
ucenicima sa razli¢itim obrazovnim potrebama, nismo Zeljeli da sve njih prikazemo u
ovoj brosSuru. Prvi razlog je Sto neke od platoformi nisu u skladu sa etickim regulativama
u EU, drugo takav posao zahtijevao bi mnogo vise vremena od vremena predvidenog za
realizaciju ovog projekta, a osim toga neke od platformi zahtijevaju prilicno dugo
vremena za pripremu nastavnog materijala. U ovoj brosSuri navedeno je sedam nacina
kreiranja i prilagodavanja nastavnih materijala pomocu kojih zajedno moZemo razviti
svoj entuzijazam da istrazujemo i dopunjavamo svoja znanja i iskustva.

Zelimo Vam uspjesno i prijatno druzenje.

1 Za unapredenje pojednih djelova ove skripte koriS¢en je Al academic alat, kako bi se osigurala
jasnoca. Sve elemente je prvo razvio autor, svi elementi su provjereni od strane autora i autor je
odgovoran za sadrzaj.



Osnove Al

Vjestacka inteligencija (Al) predstavlja skup tehnologija koje omogucavaju racunarima
da obavljaju zadatke koji su ranije zahtijevali ljudsku inteligenciju, poput prepoznavanja
obrazaca, obrade jezika, donosenja odluka i prilagodavanja na osnovu podataka. Za
razliku od tradicionalnih digitalnih alata, Al sistemi imaju sposobnost ucenja iz podataka
i unapredivanja performansi tokom vremena. Upravo ta sposobnost adaptacije ¢ini Al
posebnom kategorijom tehnologije koja ima potencijal da znac¢ajno transformise
obrazovne procese. U obrazovanju, Al se koristi za automatizaciju administrativnih
zadataka, personalizaciju nastavnih sadrzaja, pruzanje povratnih informacija u realnom
vremenu i analizu obrazovnih podataka. Ipak, vazno je naglasiti da Al ne treba
posmatrati kao zamjenu za nastavnika, ve¢ kao alat koji podrzava i unapreduje
pedagosku praksu. Savremeni pristupi naglasavaju da tehnologija treba da osnazi
nastavnika, a ne da umanji njegovu profesionalnu ulogu. Integracija Al u obrazovanje
zahteva strateski pristup. Nacionalni planovi za obrazovnu tehnologiju isticu tri klju¢na
jaza koja treba prevaziéi: jaz u pristupu (digitalni pristup uredajima i internetu), jaz u
dizajnu (kompetencije nastavnika za osmisljavanje tehnoloski podrzanog ucenja) i jaz u
upotrebi (kvalitetna i kriticka upotreba tehnologije od strane uc¢enika). Ovi aspekti su
posebno vazni kada govorimo o inkluzivnom obrazovanju jer nepravilna implementacija
Al moze produbiti postojeée nejednakosti i doprinijeti isklju¢ivanju umjesto inkluziji.

Dodatno, savremena istrazivanja ukazuju na potrebu da se Al sistemi razvijaju kao
bezbjedni, transparentni i eticki odgovorni sistemi, s jasnim pravilima o zastiti
privatnosti, ublazavanju pristrasnosti i odgovornosti. Time se postavlja temelj za
odgovornu primjenu Al u Skolama.

Al u inkluzivnoj nastavi

Inkluzivna nastava podrazumijeva stvaranje obrazovnog okruzenja koje odgovara
potrebama svih ucenika, uklju¢ujuci uéenike sa nedostacima, teSko¢ama u uéenju,
jezickim barijerama ili drugim specificnim potrebama. Al ima potencijal da znacajno
doprinese razvoju inkluzivnih praksi, posebno kroz personalizaciju, asistivne tehnologije i
ranu identifikaciju potreba.

Jedan od klju¢nih koncepata u inkluzivnoj primeni Al jeste Univerzalni dizajn za ucenje
(UDL), koji promovise vise nacina angazovanja, predstavljanja sadrzaja i izrazavanja
znanja. Al alati mogu podrzati UDL tako Sto omoguéavaju prilagodavanje teZine
zadataka, transformaciju teksta u govor, generisanje vizuelnih prikaza sadrzaja, kao i
alternativne nacine provjere znanja. Na taj nacin se smanjuju barijere i povecava



pristupacnost obrazovanja. U oblasti inkuzivnog obrazovanja, Al pokazuje poseban
potencijal u personalizovanom ucenju, ranoj detekciji teSkoéa i razvoju asistivnih
tehnologija. Na primjer, Al sistemi mogu prepoznati obrasce u ponasanju i postignu¢ima
ucenika i omoguditi pravovremenu intervenciju. Medutim, ovakve prakse zahtijevaju
paZljivo razmatranje etickih implikacija i ljudski nadzor.

Vaino je naglasiti da inkluzivna nastava podrzana Al alatima podrazumijeva i
ukljucivanje osoba sa invaliditetom u procese istraZivanja i razvoja tehnologija. Ukoliko
se Al razvija bez uvaZavanja razlicitih perspektiva, postoji rizik da ¢ée reprodukovati
postojece drustvene nejednakosti. Algoritamska pristrasnost predstavlja dodatni izazov.
Ukoliko su sistemi trenirani na neadekvatnim ili neuravnotezenim podacima, mogu
donositi nepravedne odluke koje negativno uti¢u na odredene grupe ucenika. Zato je
neophodno razvijati Al sisteme koji su transparentni, objasnjivi i dizajnirani sa kritickom
svijeSéu o potencijalnim pristrasnostima.

Konacno, uspjesna primjena Al u inkluzivnoj nastavi zahtijeva kontinuiranu
profesionalnu podrsku nastavnicima. Bez adekvatne obuke i razumijevanja etickih i
pedagoskih dimenzija, tehnologija moZe ostati nedovoljno iskori$¢ena ili ¢ak pogresno
primijenjena. Inkluzivna Al nije samo tehnicko pitanje, veé prije svega pedagosko i eti¢ko
opredeljenje.

Zastita podataka i etika pri primjeni Al u nastavi

Primjena Al u obrazovanju podrazumijeva prikupljanje, obradu i analizu velikih koli¢ina
podataka o u¢enicima, ukljucujuéi akademske rezultate, obrasce ponasanja, pa ¢ak i
biometrijske podatke. Ovakva praksa otvara ozbiljna pitanja zastite privatnosti i
bezbjednosti podataka. Jedan od kljucnih etickih izazova jeste dobijanje informisanog
pristanka, narocito kada su u pitanju maloljetni u€enici. Potrebno je jasno komunicirati
koje podatke sistem prikuplja, u koju svrhu se koriste i s kim se dijele. Transparentnost u
vezi s vlasnistvom nad podacima i pravom na njihovo brisanje predstavlja osnov
odgovorne primjene Al.

Pored privatnosti, zna¢ajan izazov predstavlja i bezbjednost podataka. Obrazovne
institucije i tehnoloski partneri moraju primjenjivati snazne mjere zastite, ukljuCujudi
enkripciju, bezbjedno skladisStenje i redovne bezbjednosne provjere. Svaki propust moze
dovesti do narusavanja povjerenja i potencijalne Stete za ucenike.

Etika Al u obrazovanju obuhvata i pitanje pravi¢nosti i inkluzivnosti. Istrazivanja ukazuju
na potrebu za balansiranjem inovacija i zastite od pristrasnosti, kao i za razvojem



strategija za detekciju i ublaZzavanje algoritamske diskriminacije. Posebno je vazno
obratiti paZnju na ranjive grupe ucenika, kako bi se sprijecilo dodatno marginalizovanje.
Neki istrazivaci postavljaju pitanje da li bi obrazovne institucije trebalo da formiraju
posebne eticke odbore za Al, paralelno sa postojec¢im eti¢kim komisijama. Ovakva tijela
mogla bi da procjenjuju rizike, nadgledaju implementaciju i razvijaju smjernice za
odgovornu upotrebu Al.

Konacno, eticka primjena Al zahtijeva razvoj kriticke digitalne pismenosti kod ucenika.
Ucenici treba da razumiju kako Al funkcionise, koje su njene prednosti i ogranicenja, kao
i kako algoritmi mogu biti pristrasni. Time se Al ne posmatra samo kao alat, ve¢ kao
drustveni fenomen koji zahtijeva odgovorno i promisljeno koris¢enje. U zakljucku,
vjestacka inteligencija ima znacajan potencijal da unaprijedi inkluzivnu nastavu kroz
personalizaciju, asistivne tehnologije i podrsku nastavnicima. Medutim, njena primjena
mora biti paZljivo planirana, pedagoski utemeljena i eticki odgovorna. Samo
kombinacijom tehnoloske inovacije, profesionalne refleksije i jasnih standarda zastite
podataka moguce je razviti inkluzivne obrazovne sisteme koji postuju dostojanstvo,
prava i razlicitost svih ucenika.



|ZRADA PRILAGODENOG —
PERSONALIZOVANOG CHATBOTA NA
PLATFORMI BOTPRESS

Botpress je platforma za izradu chatbotova koja omoguéava jednostavan razvoj bez
programerskog znanja. Podrzava integraciju velikih jezickih modela, kao sto je ChatGPT,
kao i koris¢enje preko viSe kanala, uklju¢ujuc¢i web, drustvene mreze i druge servise.
Platforma nudi modularnu arhitekturu, mogucénost self-hostinga, koriséenje u cloudu,
pracenje interakcija i analitiku, kao i integraciju eksternih sistema, poput baza podataka i
APl-ja. Zbog toga je Botpress posebno pogodan za primjenu u obrazovanju, istrazivanju i
privredi.

Botpress je registrovan u Kanadi (Technologies Botpress Inc.). U pogledu zastite
podataka i bezbjednosti podataka, Botpress se pridrzava klju¢nih zakona i standarda,
ukljucujudi:

e GDPR (Opsta uredba o zastiti podataka EU): Botpress primjenjuje tehnicke i
organizacione mjere za zastitu licnih podataka korisnika iz Evropske unije.

e CCPA (California Consumer Privacy Act): Botpress ispunjava zahtjeve CCPA za
korisnike iz Kalifornije.

Botpress je sertifikovan prema ovim standardima, $to potvrduje visoke standarde
bezbjednosti i upravljanja podacima. Kompanija ne koristi podatke korisnika za
treniranje svojih Al modela i omogucava korisnicima da ostvaruju svoja prava,
ukljucujudi pristup, ispravku i brisanje licnih podataka.

Priprema prije tehnickog razvoja

Prije nego Sto zapocnete tehnic¢ku realizaciju chatbota, potrebno je pripremiti sljedeée
informacije i materijale:

1. Naziv chatbota

Izaberite jasan i opisni naziv za chatbot, na primjer:
LAsistent za kurs Metodologija istraZivanja u lingvistici“.

2. Kratak uvod (maks. 100 znakova)



Primjer:
,,Ovaj chatbot pomaze studentima u razumijevanju klju¢nih koncepata kursa Metodologija
istrazivanja u lingvistici.”

3. Definisanje cilja i ciljne grupe

Prije formulisanja uputstava o ponasanju, odgovorite na sljedeca pitanja:
e Ko koristi chatbot? (studenti, istrazivaci, zaposleni)
e Kojim temama chatbot treba da se bavi?

e Dallisluzi kao digitalni asistent na kursu, alat za uéenje ili administrativna
podrska?

Primjer:
,Ti si chatbot koji podrzava ucéenike sa slabijim moguénostima da razumiju nastavni
sadrzaj.”

Priprema sadrZaja za bazu znanja

Chatbot koristi dostavljene dokumente kao osnovu za svoje odgovore. Pripremite
sljededi materijal:

e prezentacije (PPT);

e skripte, sazetke, nastavne materijale;

e Cesto postavljana pitanja (FAQ);

e naucne Clanke i priloge;

e upitnike, kvizove;

e linkove ka web stranicama.
SadrZaj treba da bude jasan, dobro strukturiran i didakticki relevantan.
Uputstva o ponasanju chatbota

U ovom dijelu definise se nacin na koji chatbot odgovara, kakav ton koristi i na Sta
stavlja fokus. Uputstva treba da obuhvate sljedece aspekte:

Prilagodavanje sadrzaja

Chatbot koristi iskljucivo sadrzaje iz dostavljenih dokumenata.



Primjer uputstva:
»,Za svoje odgovore koristi samo dokumente iz baze znanja. Ako ne pronades
odgovarajucu informaciju, odgovori: ‘Nazalost, nemam informacije da odgovorim na ovo

1"«

pitanje. Molimo, obratite se nadleznom nastavniku'.
Jezik i tonalitet

e ,0Odgovaraj ljubazno, ali stru¢no.”

e Koristi jasan, formalan i nenametljivo akademski jezik.”

e Ako chatbot podrzava vise jezika:
,Odgovaraj na jeziku na kojem je postavljeno pitanje. Ako ucenik ima poteskoca,
ponudi prelazak na jednostavniji opis i jezik.”

Fokus na obrazovne ciljeve
Chatbot treba ciljano da podrzava postizanje ishoda ucenja.

Primjer:

»Tvoja uloga je da ucenicima objasni$ osnovne koncepte X i Y, ukaze$ na moguce
nesporazume i pomognes u pripremi za test. Podstices$ korisnike na kriticko razmisljanje
i postavljas pitanja koja vode dubljem razumijevanju.”

Prilagodavanje predznanju
Stil odgovora treba prilagoditi predznanju korisnika tj. u¢enika.

Primjeri uputstava:
e ,Ako se postavljaju osnovna pitanja, koristi pojednostavljene definicije.”
e ,Ako se koriste stru¢ni termini, daj detaljan odgovor uz navodenje izvora.”
e ,Ako se pita ‘Sta je to?’, koristi objasnjenje za pocetnike.”

Didakticki pristup

Chatbot treba da primjenjuje savremene didakti¢ke principe.

Primjeri uputstava:

e ,0Odgovaraj u skladu s konstruktivisti¢kim pristupom: ne otkrivaj odmah rjesenje,
veé vodi korisnike do odgovora kroz usmjerena pitanja.”

e ,Koristi metakognitivna pitanja, na primjer: ‘Kako biste to mogli povezati sa
sopstvenim iskustvima?’“



Kada pripremite gore opisane materijale, moZete zapoceti tehnicki razvoj chatbota.
Pokretanje tehnickog razvoja

Registracija i kreiranje naloga

Posjetite botpress.com i napravite besplatan nalog ili se prijavite.

Kreiranje novog bota

Kliknite na ,,New Bot” i unesite naziv bota. MozZete izabrati Sablon (npr. FAQ, Support,
Custom) ili poceti od pocetka (vidi sliku 1).

Create Bot

Choose a name for your new bot, this can be changed later

[ Beispiel fir Workshops

Slika 1. Prvi koraci u razvoju chatbota na platformi Botpress

U sljedec¢em koraku izaberite ,,Open in Studio”, sto vam omogucava da dalje upravljate i
razvijate chatbot (vidi sliku 2).



Chatbot created

Your chatbot has been created succgésfully

Slika 2. Otvaranje chatbota u Botpress Studio

Zatim se otvara prozor sa dvije vaZne opcije: Instructions i Knowledge Sources (vidi sliku
3).

U dijelu Instructions dodajemo sve prethodno pripremljene informacije koje definisu
nas chatbot kao Sto su podaci iz odjeljaka: naziv chatbota, kratak uvod (do 100 znakova),
definisani cilj i ciljna grupa, kao i uputstva o ponasanju chatbota.

Nakon toga, u dijelu Knowledge Sources dodajemo dokumente ili web stranice koje ¢e
chatbot koristiti kao osnovu za svoje odgovore.

10



Z= Instructions

Customer Support Al Agent for [COMPANY NAME]. Your role is to interact with customers, address their inquiries, and provide
with common support topics

348 tokens

11 Knowledge bases

@® Disabled

Add knowledge source

B3 Website B Document &8 Table Q Web Search T Rich Text @ Notion

Your bot uses these sources to answer questions. Click to add sources or drag and drop
es. (.pdf, .htmil, txt, doc,

docx)

@ Tools

Slika 3. Dodavanje uputstava i dokumenata u chatbot

Emulator (vidi sliku 4) na platformi Botpress sluZi za testiranje funkcionalnosti chatbota
prije nego Sto bude dostupan korisnicima. On omogucava simulaciju stvarnih razgovora
direktno u razvojnom okruzenju, tako da mozete provjeriti kako chatbot reaguje na
razli¢ite unose. Nakon Sto unesete uputstva i sadrZaje, moZete testirati chatbot pomoéu
Emulatora i provjeriti da li sve funkcionise onako kako je planirano.

11
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Slika 4. Emulator za testiranje funkcionalnosti chatbota

Nakon ovog koraka chatbot se moze objaviti izborom opcije ,,Publish® (vidi sliku 5).

‘

Objavljivanje je moguée putem linka ili QR koda.

@ Upgrade & Explore Hub Shar

Emulator

Slika 5. Objavljivanje chatbota pomocu platforme Botpress
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Integracija u Botpress platformu omogucava povezivanje chatbota sa razli¢itim kanalima
i eksternim sistemima, kako bi se obezbijedila ve¢a dostupnost i proSirena funkcionalnost.

Botpress podriava integraciju s popularnim komunikacionim kanalima, kao $to su web
stranice, Slack, Microsoft Teams, Facebook Messenger i WhatsApp, tako da se chatbot
moze koristiti direktno tamo gdje se korisnici ve¢ nalaze.

13



UPUTSTVO ZA RAZVOJ OBRAZOVNIH
MATERIJALA POMOCU NOTEBOOKLM

NotebookLM (u prevodu, pametna sveska ili biljeZnica) je Al alat kompanije Google.
NotebookLM mozZe generisati razliCite vrste obrazovnih materijala na osnovu
dostavljenih izvora, uklju€ujuci:

e audio-sadrzaje (npr. podcast ili audio-pregled — Audio Overview);
e video-preglede (Video Overview);

e mape uma ili mentalne mape (Mind Map);

e izvestaje i sazetke (Reports);

e kartice za ucenje (Flashcards);

e kvizove (Quiz);

e infografike (Infographic);

e prezentacije (Slide Deck);

e tabele i strukturirane prikaze podataka (Data Table).

Prikupljanje relevantnih materijala (aZzurirano za NotebookLM Studio)

NotebookLM moze da generiSe razlicite obrazovne izlaze (npr. Audio
Overview/podkast, Video Overview, Mind Map, Reports, Flashcards, Quiz, Infographic,
Slide Deck, Data Table) na osnovu razli¢itih formata izvora, ukljucujudi:

e PDF,

e .txt (tekstualne datoteke),
e audio-fajlove (npr. MP3),
e YouTube video-zapise.

Za generisanje materijala potrebno je pripremiti:

PDF ¢lanke, skripte i prezentacije;

tekstualne biljeSke i sazetke (npr. .txt ili kopiran tekst);

audio-materijale (npr. MP3) i sopstvene biljeske;

sopstvene izvore koji ¢e Ciniti osnovu sadrzaja (npr. Kurikulum — narativni
programi i planovi, ishodi ucenja, literatura, primjeri zadataka).

Opcionalno, ali preporuceno:
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e transkripte prethodnih predavanja (ako postoje);
e liste klju¢nih pojmova i definicija;
e pitanja za provjeru znanja, ako Zelite da generiSete kvizove i flashcards.

Priprema pitanja

U ovom dijelu definisu se pitanja i zadaci na koje generisani materijal treba da se
fokusira, na primjer:

e Sta Al treba da saZme ili detaljno objasni?
e Dalije cilj pregled teme, didakticka priprema, kviz ili vizuelni prikaz?

e Koji nivo dubine i stru¢nosti je potreban za ciljnu grupu?

Tehnicka realizacija u NotebookLM-u

Korak 1: Otvorite NotebookLM
Posjetite veb stranicu: https://notebooklm.google
Prijavite se Google nalogom koji koristite u profesionalne ili akademske svrhe.

Korak 2: Izbor jezika

Otvorite NotebookLM na racunaru. Kliknite na ikonicu zupcanika (Settings) u gornjem
desnom uglu i izaberite ,,Output Language” (vidi sliku 1). Zatim odaberite Zeljeni jezik na
kojem ce biti generisani nastavni materijali.

Slika 1. Izbor jezika
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Korak 3: Kreiranje novog notebooka i otpremanje materijala

Kliknite na ,,Create new notebook”.
Zatim prevucite (drag and drop) prethodno pripremljena dokumenta u odgovarajuce polje ili ih
ucitajte kao datoteke (npr. PDF, Google Docs, Word dokumenta itd.), vidi sliku 2.

A NotebookLM

Welcome to NotebookLLM

‘ + Create new .

A NotebookLM
Aokl sensci

5}

Slika 2. Razvoj materijala u Nootbook LM

Korak 4: Postavljanje pitanja

Nakon Sto otvorite notebook i ucitate dokumenta, pojaviée se Al chat polje koje
omogucava razgovor sa sistemom (vidi sliku 3).

Tamo se nalazi polje za unos pitanja (obi¢no: ,,Ask a question about your sources”).
Ovdje moZete postavljati pitanja kao Sto su:

e ,Koje su glavne teorije u ovom tekstu?“

e ,Koji su prakti¢ni Primjeri koncepta X?*

e ,Sazmi glavne teme u pet tac¢aka.”

Ovakva pitanja pomazu Al-ju da se bolje fokusira i generise kvalitetniji i didakticki
primjeren nastavni materijal.
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What challenges do novice teachers face?  How were interview participants recruited? ~ Why limit chatbot capabilities?

Slika 3. Polje za unos pitanja u notebooku za generisanje nastavnih materijala

Korak 5: PodeSavanje opcije Audio Overview

Pomocu opcije ,,Customize Audio Overview” (vidi sliku 4) u NotebookLMu mozete
automatski kreirati prilagodeni audio-saZetak na osnovu ucitanih dokumenata.

Ova funkcija omogudava da:

e lzaberete ton i stil govora, na primjer: ozbiljan, prijateljski, entuzijasti¢an ili
neutralan (u zavisnosti od ciljne grupe i konteksta).

e Podesite duzinu sazetka — od kratkog uvoda (oko 30 sekundi) do detaljnijeg
pregleda (1-2 minuta).

e Fokusirate se na odredeni sadrzaj, na primjer: prakti¢ne primjere, klju¢ne
poruke, analize ili izazove.

Korak 5: Prilagodavanje izlaza u Studio modu (Customize...)

U NotebookLM-u se vecina nastavnih materijala generiSe kroz Studio (vidi sliku 4). Svaki

tip izlaza (npr. Audio Overview, Flashcards, Quiz, Infographic, Slide Deck, Data Table...)
ima ikonicu olovke ( #*) za podesavanja. To znadi: prvo izaberete format, zatim ga
prilagodite, pa generisete.

Kako to radi (Primjer: Flashcards — kao na slici):
1. Otvorite Studio i pronadete plocicu Flashcards.

2. Kliknite na ikonicu olovke ( #* ) pored Flashcards da otvorite prozor Customize
Flashcards.

3. Podesite klju¢ne opcije:

o Number of Cards: izaberite Fewer-manje / Standard-standardno / More-

vise (koliko kartica zZelite)
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o Level of Difficulty: izaberite Easy-lako / Medium-srednje / Hard-tesko

(nivo teZine).

4. U polje ,What should the topic be?“ upisite fokus (o ¢emu tacno treba da budu

kartice), npr:
o ,Samo iz izvora: ¢lanak o X“
o ,Fokus: Newtonov drugi zakon“
o ,Prednja strana kartice neka bude kratka (1-5 rijeci)“
5. Kliknite Generate da NotebookLM napravi kartice na osnovu ucitanih izvora.

Vaino: Isti princip vazi i za druge formate u Studio-u (npr. Audio Overview, Quiz,
Infographic, Slide Deck): prvo kliknete na opciju sa simbolom olovke #*, Customize ->
izaberete stil/duzinu/fokus > Generate.

@ Customize Flashcards x Studio

o o) oG ©c
Audio Overview Weeo Overview Mind Map Reports
o ;, o@D
Flashcards Quiz
® Y

Slide Deck
m Data Table

Customize Quiz X
Number of Questions Level of Difficulty
Fewer v Standard (Default) More Easy v Medium (Default) Hard
What should the topic be? e
Things to tr
« The quiz must be re g. “the article about Italy")
« The quiz must fo
+ Create a quiz to help me prepare for my history exam on Ancient Egypt

Slika 4. Mogucnosti za prilagodavanje sadrzaja

Korak 6: Generisanje audio-sadrzaja

Izborom opcije ,,Generate” (vidi sliku 5) audio-sadrzaj (npr. podcast ili audio-pregled) bi¢e
automatski kreiran na osnovu ucitanih materijala i podesSavanja koja ste prethodno

definisali.
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Audio Overview G)

@ Deep Dive conversation

Customize
Notes
4+ Add note
2 Study guide (5 Briefing doc
3 FaQ ~ Timeline

Slika 5. Generisanje sadrzaja

Korak 7: Interaktivna opcija

Pomodu interaktivne opcije moZete postavljati pitanja glasom u okviru odredenog dijela
podkasta, traZiti dodatna objasnjenja, davati dopunske informacije za studente i sli¢no.

Da biste to aktivirali, izaberite opciju , Interactive Mode” (vidi sliku 6). Tada se otvara
dodatno polje u kojem kliknete na dugme za reprodukciju (plavi trougao). Nakon toga
pojavljuje se dugme ,Join“, koje vam omoguéava da aktivno uéestvujete u podkastu.

NazZalost, ova pitanja se ne integriSu direktno u sam podkast. Jedina moguénost je da
koristite dodatni alat, na primjer mobilni telefon ili funkciju snimanja ekrana (kao $to je
demonstrirano u PowerPointu tokom teorijskog dijela radionice), kako biste snimili
podkast zajedno sa svojim pitanjima.
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VODIC ZA AUTOMATIZOVANO
KREIRANJE POWERPOINT PREZENTACIA
ZA NASTAVU POMOCU CHATGPT-A

Koris¢enjem ChatGPT-a nastavnici mogu brzo i efikasno kreirati PowerPoint prezentacije
prilagodene nastavnim ciljevima. Ova metoda omogucava personalizaciju sadrzaja u
skladu sa uzrastom ucenika, tematskim fokusom i nastavnim standardima. Na taj nacin
znacajno se smanjuje vrijeme potrebno za tehnicku pripremu, a ostaje viSe prostora za
planiranje interaktivnih aktivnosti i dublju pedagosku refleksiju.

U nastavku je dat korak-po-korak vodi¢ za automatizaciju kreiranja PowerPoint
prezentacija pomocu Visual Basic for Applications (VBA). SadrZaj prezentacije generise
se uz pomoc¢ ChatGPT-a.

Korak 1: Aktiviranje kartice Developer u PowerPointu
Otvorite PowerPoint.

1. Pomerite mis$ do trake sa alatkama i kliknite.

2. lzaberite opciju ,,Customize Ribbon“ (Slika 1a).

3. U listi (Slika 1b) oznacite polje ,,Developer Tools” kako biste omogucili pristup

alatima za razvoj.

Titel hinzufiigen

Untertitel hinzufigen

— e -
i | sessss @ -
: : g TITIIT il
ilf

Slika 1. Omogucavanje developer opcije u PowerPointu
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Korak 2: Kreiranje sadrzaja pomoéu ChatGPT-a

a) Definisanje teme prezentacije

Primjer: ,VjesStacka inteligencija u obrazovanju”
b) Kreiranje osnovnog sadrZaja pomocu ChatGPT-a
FormuliSite sljedeci prompt za ChatGPT:

,Kreiraj sadrZaj za PowerPoint prezentaciju sa 10 slajdova na temu vjesStacke inteligencije u
obrazovanju, ukljucujuéi naslove, podnaslove i klju¢ne tacke za svaki slajd.”

c) Jasno definisanje broja slajdova

,Napisi sadrZaj za PowerPoint prezentaciju sa TACNO 8 slajdova na temu ‘Ekologija’. Svaki slajd
treba da sadrzi NASLOV i do 5 stavki u obliku bullet-ta¢aka.”

d) Koriscenje preloma reda
Zamolite ChatGPT da koristi oznaku \n izmedu tacaka kako bi tekst bio pravilno
formatiran u VBA kodu.

e) Definisanje duZine teksta po slajdu
Primjer: Svaki slajd treba da sadrzi naslov i 5 redova teksta koji detaljnije objasnjavaju
podnaslov.

f) Cist VBA kod bez dodatnih objasnjenja
Na kraju svog prompta dodajte:
,Posalji mi SAMO VBA kod, bez objasnjenja, bez dodatnog teksta.”

Primjer idealnog prompta za ChatGPT

,Ti si profesionalni autor nastavnih materijala i ekspert u ovoj oblasti. Kreiraj sadrzaj za
PowerPoint prezentaciju sa 10 slajdova na temu ‘Digitalne tehnologije u nastavi
matematike’. Svaki slajd treba da ima naslov ili podnaslov, a zatim 5 do 6 detaljnih bullet-
tacaka. Razdvoj tacke bulletima uz dovoljno razmaka. Posalji mi SAMO VBA kod, bez
objasnjenja, bez dodatnog teksta.”

Korak 3: Kopiranje VBA koda koji je generisao ChatGPT

Kopirajte kod koji je ChatGPT generisao, kao Sto je prikazano na slici 2.
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vpba
@ Copy ¥ Edit

Sub DigitaleTechnologienMathematikunterricht()
Dim pptApp As Object
Dim pptPres As Object
Dim slide As Object
Dim slideIndex As Integer
Dim titles As Variant
Dim contents As Variant

Dim i As Integer

' Inhalte definieren

titles = Array( _

"Einfiihriina: Ndai+ala Tarhnalagian im Mathamatilinntarnend che"

Slika 2. Kopiranje koda
Korak 4: Umetanje VBA koda u PowerPoint
1. Otvorite PowerPoint.
2. U traci sa alatkama izaberite opciju ,,Developer Tools“ (Slika 3a).
3. Kliknite na Visual Basic (Slika 3b).
4. U VBA prozoru kliknite desnim tasterom misa na VBAProject (Slika 3c).

5. U padajuéem meniju izaberite Insert > Module (Slika 3d).

s v s 1 e
Detei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Debuggen Ausfohren Extras Add-ins  Fenster 2
et (51 7 0 A BT @

,'/L 00 @ Ej“' AEEJEE E‘uwalfr a
e e 2, B0
il Pl S e
B @
Qe e T
0
,,,,,,,,,,,,,,,,, o ot
\E O N . ':Q"” I 2 Ausblenden
+Teut hinzufigen
0

Slika 3: Kopiranje koda u PowerPoint
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6. Otvorice se prozor za unos VBA koda. Ovde nalijepite kod koji ste kopirali iz
ChatGPT-a (Slika 4).

Datei Bearbeiten Ansicht Eimflgen Formal Debuggen Aushihren Exras Add-Ins Fenster 1
BE-DHsad 2 rnaNFY 5@ z1s1

. |
LI -
% ™M

VBAPrOjest

T x|
adu 1 Mol -

phabelisth Nad 4| ¥
lame)  Hodull

7. Zatvorite prozor sa kodom.

8. Vratite se u PowerPoint i u traci Developer Tools kliknite na zeleni trougao, a zatim na
Run (Slike 4a-b)

wnsicht  Einfigen Format Debuggen Ausfiihren Extras Add-Ins Fenster ?
| mgn o g
sano (HRAKEFTY * @ .

| Einzelschritt
Bearbeilen

Erstellen

Loschen

Makros in:  VBAPraject (Microsoft PowerPoint-Présentatic

Slika 5: Izvodenje pripremnih koraka
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Korak 5: Cuvanje prezentacije
Sacuvajte svoju prezentaciju na racunaru, kao i svaku drugu prezentaciju.
Predlozi za slike

Ako Zelite da ChatGPT ili VBA kod koji je generisao ChatGPT automatski ubacuje slike u
PowerPoint prezentaciju, potrebno je unaprijed definisati putanju do fascikle u kojoj se
slike nalaze na vasem racunaru. Vazno je sljedece:

e Navedite tacan naziv svake datoteke koju Zelite da ubacite (npr. ,picturel.jpg”,
»graphic2.png”) iz fascikle,

na primjer: folderPath = "C:\Users\YourName\Pictures1\PPTSlike\"

e Koristite VBA kod koji omogucava automatsko ucitavanje svih slika iz odredene
fascikle. Slike je moguce filtrirati prema formatu datoteke (*.jpg, *.png itd.).
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PRIMJENA COMET (PERPLEXITY) Al
AGENTA U NASTAVI

Uvod u alat

Comet je Al agent integrisan u okviru Perplexity platforme koji omoguéava naprednu
analizu, strukturiranje i obradu informacija u realnom vremenu. Za razliku od klasi¢nih
chatbotova koji primarno odgovaraju na pojedinacna pitanja, Comet funkcioniSe kao
kontekstualni asistent i radni Al agent koji moZe analizirati viSe izvora, pratiti tok rada
korisnika i izvrSavati kompleksne zadatke. U obrazovnom kontekstu, Comet se moze
koristiti kao alat za podrsku istrazivackom ucenju, diferencijaciju nastavnih sadrzaja,
pripremu materijala i razvoj kritickog misljenja kod ucenika.

Prije primjene Comet alata u nastavi, neophodno je jasno definisati pravila upotrebe u
skladu sa principima zastite podataka i pedagoske odgovornosti. U alat se ne smiju
unositi liéni podaci u¢enika, povjerljive informacije Skole ili materijali koji podlijezu
ogranicenjima distribucije. Nastavnici treba da naglase uc¢enicima da Al generisani
sadrzaj mora biti provjeravan, analiziran i kriticki preispitan jer agent moze proizvesti
netacne ili nepotpune informacije.

Posebno je vazno razlikovati legitimnu upotrebu Al alata za podrsku ucenju od situacija
koje predstavljaju zloupotrebu ili oblik akademske prevare. Comet treba koristiti kao
sredstvo za razumijevanje, strukturiranje i analizu, dok zavr$na interpretacija i refleksija
moraju ostati rezultat uéenikovog sopstvenog misljenja. Fokus primjene ne treba da
bude tehnologija sama po sebi, veé konkretan didakticki problem ili potreba uéenika.
Takode je potrebno razmotriti strukturu zadatka i nivo podrske koji je potreban
ucenicima. Ucenici sa slabijim predznanjem mogu koristiti Comet za pojednostavljeno
objasnjenje pojmova, dok napredniji u¢enici mogu koristiti alat za poredenje
perspektiva, identifikaciju kontradiktornih izvora i razvoj argumentacije. Time se
omogucava diferencijacija bez dodatne stigmatizacije ucenika.

Tehnicka upustva za koriscenje COMET (PERPLEXITY) Al AGENTA U NASTAVI

Prvi korak u koriséenju Comete jeste instalacija samog softvera, tj pretrazivaca. Ovo mozemo
uciniti preko sljedeceg linka: https://www.perplexity.ai/comet.
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Nakon toga odaberete opciju ,,Download cometa“, slika 1 korak 1, nakon toga kliknete
na link za instalaciju, korak 2 na slici 1. Nakon toga pratite process instalacije kao kod
bilo kojeg drugog pretrazivaca interneta.

singular_click_id%3D2dea6838-1f79-4ccf-9d08-914ealcfbaed hxd S,

Aktueller Downloadverlauf ®

@A comet_installer_latest 3).exe [ [
Ming#h

4,0 MB » vor 2

o

The browser that
works for you

Slika 1. Instalacija perplexity comete

Nakon ovog koraka commeta ée se pojaviti kao bilo koji drugi softver na vasem
racunaru. Duplim klikom na ikonicu otvara se Cometa agent, slika 2.

m mUDgIBdE durchfiihren, um Zugriff auf die besten KI-Modelle zu erhalten Q

2

+ NewThread

D Verlaut

(D Discover | .
ty

— perpiexi

|~ Finanzen

st arcieres. i s e s s
=+ Mehr

Slika 2. Izgled Comete pocetna stranica

U glavnom dijelu chata moZzemo upisati pojam koji Zzelimo da pretrazimo, na primjer
Univerzitet Crne Gore, slika 2. Nakon toga commeta nalazi za nas linkove, slike i adresu.
U gornjem desnom uglu commeta pretraZivaca se nalazi i opcija ,,asistent”, slika 3.
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® Assistent @ Links (3 Bider © Orte

Univerzitet Crne Gore

Univerzitet Crne Gore (University of Montenegro) is the national public university in
Montenegro, founded in 1974, weg.sc

Overview

It serves as the country's oldest and largest higher education
institution, with central administration and most of its 19 faculties £
located in Podgorica, alongside campuses in Niksic, Cetinje, and

WO woate, 0 Muswsd e, @ AconMomow W Ounaivee & MRRTADTS

@ Aot O Unks (3 piowe ® one

Univerzitet Crno Gore

VUniverzitet Crive Gare (University of Montenegro) b the natlonal public university in

Montenegro, founded In 194, s

Overviow

18 serves as the country’s oldest and largest higher education w .
Instivution, with contral adminlstration and most of its 19 faculties
Tocated In Podgotiea, alongside campuses in NIKEE, Cetlnge, and

Slika 3 i 4 . Pozicija asistenta u Al alatu Cometa.

U polju za chat moZemo ukucati instrukcije za koje nam je potrebna pomo¢, kao sto je
prikazano na slici 4.

¥ Assistent @ Links (3 Bilder © Orte a

Nadji mi glavne kontakte sa univerziteta
cg

Uberpriift 10 Quellen >

Univerzitet Crne Gore (University of Montenegro) is the national

. : e . Evo glavnih centralnih kontakata Univerziteta Crne
public university in Montenegro, founded in 1974. ueg.ac -

Gore (rektorat i opsti podaci).

Overview Rektorat - centralni kontakti

It serves as the country's oldest and largest * Adresa: Cetinjska 2, 81000 Podgorica ekapija
higher education institution, with central

administration and most of its 19 faculties

« Glavni telefon (centrala): +382 20 414 209

companywall
located in Podgorica, alongside campuses

in Niksi¢, Cetinje, and Kotor. The
university includes faculties, scientific
institutes (such as the Institute for Marine Biology and Historical
Institute), and is governed by a Managing Board, Rector, and

« Ostali objavljeni telefoni rektorata: +382 20 414
255, +382 20 241 888, +382 20 241 777 ekapija

+ Glavni e-mail: rektorat@ucg.ac.me companywall

@ univerzitet e Gore

+ Modell v ¢ ° + Modell v & o

Slika 4. Primjer jednostavnog koriS¢enja Cometa asistenta

Medutim, pretraziva¢ Cometa, u premium, placenoj veziji dozvoljava opciju preuzimanja
kontrole ekrana korisnika, ova opcija ima veliki potencijal da djeluje kao Al tutor. Ova
opcija omogucava uceniku da zatrazi od alata da mu rijesi zadatak, u onlajn okruzenju. U
ovom procesu alat rjeSava zadatak korak po korak i pojasnjava u€eniku zasto i kako
rjeSava, slika 5.
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GEOGRAPHY » IMAGE QUIZ

Preuzmi kontrolu nad mojim ekranom i resi
mi ovu igircu.
CRNA GORA

14 0 0 NIKSIC
L=l -}
L4 . :
@
P e
T -
[ Z BT g

Slika 5. Pretraziva¢ Cometa u rjeSavanju i pojaSnjavanju zadatka
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MAGICSCHOOL Al

MagicSchool.ai je edukativna Al platforma koristi generativhu vjeStacku inteligenciju za
olak$avanje nastavnickih zadataka i podrsku ucenju. Alat je napravljen od strane nastavnika za
nastavnike i ucenike kako bi se smanjilo vrijeme provedeno na rutinskom planiranju,
prilagodavanju materijala i administraciji, i omogucilo viSe vremena za stvarnu interakciju u
ucionici. MagicSchool je integrisan sa mnogim drugim alatima koji se mogu u nastavi koristiti, na
primjer:

Automatski generiSu nastavne planove i lekcije
Prave rubrike za ocjenjivanje (rubric generator)
Kreiraju kvizove i testove (npr. Multiple choice)
Prave prezentacije i radne listove

Pomazu u personalizaciji i diferencijaciji zadataka
Pomazu sa povratnim informacijama i komentarima
Prevod i prilagodavanje teksta razli¢itim nivoima
Ubrzavaju rutinske administrativne zadatke

Koriséenje Magicschool Al

Ovom alatu pristupa se jednostavno, pretrazivanjem samog imena alata u Googlu ili preko linka,
https://www.magicschool.ai/. Nakon ovoga odaberete opciju free for teachers ili log in, nakon

Cega Ce se pojaviti dvije opcije, od ¢ega biramo da li smo nastavnik ili u¢enik. Odabirom opcije an
educator, biramo da koristimo alat iz perspektive nastavnika. Nakon toga se otvaraju polja da
unesemo nekoliko podataka kao Sto su uzrast ucenika, nastavni predmet i sli¢no.
Obezbjedivanjem ovih informacija alat ¢e nam nuditi vise opcija koje su potrebne nasem
kontekstu, slika 1.

MAGIGSGHOOL ~ sclutions ~ Outcomes ~ Resources v Pricing Mmioscﬂool_
The #1 AI 1 will be using MagicSchool Al as:
platform for
Districts

AStudent
(Under Age 18)

An Educator
tAge 18+)

By continuing, vou Gonfirm that vou have read and aaren ghe Terms and Conditians, Data

MAGIiGSGHOZE

Educator,

We offer age-appropriate tools for all levels. Tell us where
to focus for you
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Slika 1. Prvi koraci u koriséenju Al alata magic school.

Nakon sto smo napravili profil na lijevoj strani, vidjeéemo glavni dio sa sekcijom Teacher Tools,
gdje mozZete pristupiti razlicitim alatima za nastavnike. Tu je i opcija Class Writing Feedback (za
personalizovane povratne informacije za eseje), My Collections (saCuvani alati i materijali), Output
History (istorija generisanih sadrzaja) i Resource Library (biblioteka resursa). U meniju se takode
vidi opcija (Chatbot) — Al asistent unutar platforme, zatim MagicStudent (alat namijenjen radu sa
ucenicima) i MagicSchool Labs (eksperimentalne ili napredne funkcije), slika 2. U centralnom
dijelu ekrana nalazi se pretraga ,Search all tools“, gdje mozemo brzo pronaci odredeni alat, a

Ill

opcija ,,Create custom tool“ za kreiranje sopstvenog Al alata prilagodenog potrebama nastave. Na
pocetnoj stranici se preporucuju i konkretni alati za pocetak rada, kao sto su: Academic Content
(kreiranje nastavnih materijala), Professional Email (pisanje profesionalne komunikacije). Takode,

u ovom dijelu nam se pruzaju informacije da li koristimo MagicSchool Plus trial verziju ili premium.

= MAGIGSGHOOL rLus & % Branko Andjic ()

< NEW: Class Writing Feedback

Teacher Tools Create custom too

Hi Branko Andjic, you're magic.

@ We recommend getting started with these tools Hhde

A MagicSchool Labs

Academic Content Professional Email
MagicSchool Plus Trial (

29 days left in trial
Student Support Instructional Materials

|IEP Generator YouTube Video Questions E

Slika 2. Prve opcije koje nudi Al magic school.

Ukoliko Zelimo da nam alat pomogne u pronalaZzenju drugih alata i opcija za inkluzivnu nastavu u
polju search tool moZemo jednostavno ukucati pojam inkluzija, slika 3. Kada u MagicSchool
pretragu ukucate rijec ,inkluzija“, alat automatski nudi specificne alate povezane sa inkluzivnom
nastavom, kao $to su IEP Generator (za izradu individualizovanih obrazovnih planova prilagodenih
potrebama ucenika), Choice Board (UDL) (za kreiranje diferenciranih zadataka prema principima
univerzalnog dizajna za ucenje), Support Goals Creator (za definisanje i pracenje SMART ciljeva
podrske, npr. u okviru IEP-a ili MTSS pristupa) i Social Stories (za izradu socijalnih pric¢a koje
pomazu ucenicima da razumiju odredene situacije). Medutim, ovo je samo neka od opcija,
listanjem ka dolje daje se jako puno opcija. Dakle, unos pojma ,,inkluzija“ ne daje samo opste
informacije, ve¢ odmah filtrira i predlaze konkretne, prakticne Al alate za planiranje,
diferencijaciju i individualizaciju nastave.
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- o . )
= MAGIGSCGHOOL rLus & %
# Magic Tools oS ° NEW: Class Writing Feedback Personalized feedback on each essay, class-wide insights to guide your teaching

Teacher Tools

Teacher Tools
Class Writing Feedback

My Collections M

@ @ BrankoAndjic @

TryNow X

Create custom tool

Output History Hi Branko Andijic, you're magic.

Resource Library O Ikuzija
[E Raina (Chatbot)
© MagicStudent v Related tools for “Ikluzija” (10) X Clear Results

M, h
& MagicScoal Labs EP Generator % Choice Board (UDL) %
& Generate a draft of an individualized education program (IEP) @ Create a choice board for a student assignment based on the
MagicSchool Plus Trial () customized to a student's needs. principles of UDL.
£ 29 days left in trial
_ o i Support Goals Creator g Social Stories o
s B Create a SMART goals tracker for students aligned to their B8 Generate a social story about a particular event to help a
& Upgrade needs. (Tier 2/3, MTSS, IEPs, etc.) student understand what to expect in that situation.

Slika 3. Spisak nekih opcija koje Magicschool nudi kao pomo¢ inkluzivnoj nastavi.

~ Prompt Editor

Support Goals Creator S Show exemplar

Create a SMART goals tracker for students aligned to their needs. (Tier 2/3, MTSS, IEPs,
etc.)

Grade level: *

9th grade

Number of Goals: *

5

IEP / 504 Goals, Accommodations, or Behaviors to Track: *

O Prepoznavanije biljnih dijelova
U narednih 6 nedelja, uéenik ¢e pravilno identifikovati najmanje 4 osnovna dijela biljke (korijen, stabljiku,
list, cvijet) na slici ili modelu u 4 od 5 pokusaja.

Klasifikacija biljaka
Tokom naredna 2 mjeseca, ucenik ¢e razvrstati najmanje 6 biljaka u dvije grupe (npr. cvjetnice i

necvjetnice) uz vizuelnu podréku, sa taénodtu od najmanje 80%.

Prosirivanie vokabulara

Slika 4. UnosSenje podatak u Al alat

Ukoliko, na primjer, odaberemo opciju Support Goals Creator, otvara nam se alat koji nam
omogucava da kreiramo strukturisane SMART ciljeve podrske za u¢enike u okviru IEP-a. Unosimo
razred (npr. 9. razred), broj ciljeva koje Zelimo da generiSemo i konkretne oblasti koje Zelimo da
pratimo (npr. samoregulaciju, socijalnu interakciju, komunikaciju, izvrSavanje zadataka), slika 4.
Na osnovu tih unosa alat nam automatski generise jasne, mjerljive i vremenski definisane ciljeve
koje moZemo koristiti za planiranje individualizovane podrske i sistematsko praéenje napretka
ucenika. Postoji i opcija add files pomocu koje moZemo dodati nase nastavne materijale, kao $to
su testovi, prezentacije koje korstimo u nastavi i slicno. Nakon $to unesemo sve trazene podatke,
odaberemo opciju generate.
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Nakon ovog alat najcesce prvo generise materijal na engleskom jeziku. Medutim, jednostavnim
promptom - uputom prevedi materijale na crnogorski jezik alat ée automstski prevesti materijale,
slika 5.

Progress Monitoring Tracker

Goal Frequency of Monitoring Observation/Data Progress Notes
Goal 1 — Plant Parts Weekly (6 weeks; 4 weekly
Identification (SMART): Over the checks)

next 6 weeks, when shown
pictures or models, the student
will accurately identify at least 4
basic plant parts (root, stem, leaf,
flower) in 4 out of 5 trials on 4

separate weekly checks.

Goal 2 — Plant Classification Biweekly (every 2 weeks for 8
(SMART): Within 8 weeks, given weeks; 4 checks)

Slika 5. Prevedeni output na crnogorski jezik
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MANUS Al

Manus Al je napredni autonomni Al agent koji ne funkcioniSe samo kao klasi¢ni chatbot, ve¢ kao
sistem sposoban da planira i izvrSava kompleksne zadatke u viSe koraka. Umjesto da daje
pojedinaéne odgovore na upite, Manus analizira cilj koji mu se postavi, kreira plan aktivnosti,
sprovodi istrazivanje, obraduje informacije i generise finalni rezultat. Ovakav pristup omogucava
mu da djeluje kao digitalni asistent za projekte, istrazivanja i razvoj materijala, a ne samo kao alat
za generisanje teksta.

Jedna od njegovih kljuénih mogucnosti jeste autonomno istrazivanje i analiza podataka. Manus
moZe pretrazivati internet, analizirati dokumente poput PDF-ova i Excel fajlova, uporedivati izvore
i praviti strukturirane izvjesStaje. Pored toga, sposoban je da obraduje i organizuje podatke,
generiSe grafikone, priprema analiticke preglede i pomaZe u interpretaciji rezultata. Ova
funkcionalnost je posebno korisna u akademskom i istrazivackom kontekstu, gdje je potrebno
objediniti vise izvora informacija u smislen i sistematican pregled.

Manus se takode moze koristiti za razvoj pisanih i obrazovnih materijala. Moze kreirati nacrte
naucnih radova, literaturne preglede, nastavne planove, evaluacione alate i personalizovane
obrazovne sadrzaje. Zahvaljuju¢i agent-pristupu, sposoban je da poveze istrazivanje, analizu i
pisanje u jedinstven proces — na primjer, da najprije istrazi odredenu temu, zatim strukturira
sadrzaj i na kraju generiSe kompletan dokument spreman za doradu. Ovo ga cini posebno
pogodnim za nastavnike, istrazivace i edukatore.

NajvaZnija karakteristika Manus Al sistema jeste njegova sposobnost tzv. ,,task chaining” pristupa,
odnosno povezivanja vise koraka u jednu logicku cjelinu. On razumije krajniji cilj, planira redoslijed
aktivnosti, izvrSava ih autonomno i po potrebi prilagodava rezultat. Zbog toga se razlikuje od
standardnih Al alata koji odgovaraju samo na pojedinacne upite. Manus funkcionise kao digitalni
projektni asistent koji moZe samostalno voditi proces od ideje do finalnog proizvoda.

KORISCENJE MANUSA

Manusu se moZe pristupiti upisivanjem naziva Manus Al u Google search ili klikom na link
https://manus.im/app . Nakon ovog otvara se pocetni dio softvera Manus. Na centralnoj i lijevoj

strani ekrana vide se opcije i mogucnosti koje Al alat nudi, slika 1.
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https://manus.im/app

@manus 1] ‘ Manus 1.6 Lite ~ 0 41300 G

[ New task
101 Agents Freeplan =~ Upgrade

Q Search

(I Library

What can I do for you?

Projects +

[3 New project

All tasks =

M Create 5-Slide PowerPoint About U...
\ ‘ + BB ® 9

T Connect your tools to Manus OMEaOB X

& Create slides @ Build website D Develop apps k4 Design More

Slika 1. Uvodna stana softvera Manus.

Kao Sto se moze vidjeti sa slike 1, softver omogucava razvoj ppt slajdova, izgradnju web stranica,
razvoj mobilinih aplikacija, razvoj video i audio materijala, kao i razgovor, chat sa Al agentom.

U dalje navedenom primjeru dat je jednostavan nacin na koji Manus kao alat mozZe razvijati
personalizovane aplikacije koje se mogu koristiti za u¢enike sa disleksijom kako bi se pratio proces
njihovog Citanja i pisanja. U ovom primjeru, posto je on pokaznog karaktera, navedeno je samo
da je ucenik sa disleksijom, medutim, Sto viSe detalja pruzimo o uceniku aplikacija ¢e biti bolje
personalizovana i vise sluziti kao Al tutor — nastavnik. U polje unesite zahtjev, npr. ,Napravi
aplikaciju koja moze da pravi plan citanja i pisanja ucenika sa disleksijom®, nakon ovog odaberite
opciju ,,Develop apps”, slika 2.

What can I do for you?

Napravi aplikaciju koje moze da pravi plan citanja i pisanja ucenika sa disleksiom.

+n oS ® ¢ @

Y% Connect your tools to Manus OME®OBR X

5 Create slides & Build website (] Develop apps & Design More

Slika 2. Pocetak razvoja aplikacije u Al alatu Manus.
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Manusu je potrebno nekoliko minuta, u zavisnosti od kompleksnosti aplikacije koju razvija da je
pripremi. Nakon $to je pripremi Manus nam daje moguc¢nost da testiramo prvu verziju razvijene
aplikacije, slika 3.

% Manus16Lite - ¥4 H A D - Broien < B 8 & ~1lo N
¥ % manus o ( [ a— \l 8 l
© Razumijem, napravit éu mobilnu aplikaciju za izradu planova .
B i it Awcnexcuja Maan
q it pisana 22 uéenike s diseksjom. Prvo € pripremit plan ’ e PR
rada S
) Initialize mobile app project with scaffold ~ -
= . o
Z -1‘; id fi 0 0
feature development.
AKTHEHH NAIHOBA
@ Dyslexia Reading & Witing Plan View
ok
v
L
" Deliver the app to the user 3 A
o
o
%

RN J

Slika 3. Prva verzija aplikacije razvijene uz pomo¢ Manusa.

Testiranje mozete obaviti u vasem ekranu ili klikom na ikonicu koja pokazuje QR code u gornjem
desnom uglu, zatim ga skenirate uz pomo¢ pametnog telefona i isprobate razvijenu aplikaciju na
vasem pametnom telefonu, slika 4. Nakon skeniranja QR koda na telefonu ¢ée se pojaviti zahtjev
za instalaciju Expo go aplikacije koja je bezbjedna za instalaciju i koris¢enje.

e e s T ke

@ Oucnekcuj

H

Aucnekcnja N

0 |

AKTUBHM NNAHOBU

https://manus.im/app-preview... [0

Who can preview this app

@ Everyone 72

@® Some features aren't available in your
browser. For the full experience, preview
your app on your phone using the Expo
GO app.

Slika 4. Otkrivanje QR koda u Manusu za testiranja na mobilnom telefonu.
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Veoma je bitno da detaljno testiramo razvijenu aplikaciju i ukoliko nesto ne funkcioniSe napisemo
povratnu informaciju u vidu promta manu kako bi mogao da koriguje potencijalnu gresku, slika 5.
Na osonovu ovih informacija Manus ¢ée korigovati aplikaciju.

@& iconpng kaze da ce kreiranje novog plana biti

uskoro dostupno napravi ga dostupnim

(O 2334

Slika 5. Primjer obezbjedivanja jednostavne povratne informacije, Sta ne funckionise u razvijenoj
aplikaciji.

Veoma je bitno naglasiti da Manus ¢ak napiSe predlog uputstva za koriséenje razvijene aplikacije
i nacine na koji se ona koristi, slika 6.

&

Manus 1.6 Lite ~ ¥ ¥ A2 A D - E Preview o B 8 &

STREGY.

Iy

Mpepnoxenn Cnepehn Kopauu

@

1. Bexcbe 33 Hurame - HanpaeuTe expan ca nHTepaKTNEHiM

20

UMTaIbEM TEKCTA Ca NOAECHBOM BENHUHHOM GOHTA 1 Bojom
npexnona.

2. Bexbe 3a Mucare - Expa 3a nicarme ca Mepasen spemeral
W Bpojarem pesit

3. WsB03 Wssewuraja - MoryhHocT npeysumatea naselwraje o
nanpetky kao PDF unw CSV atorexe.

| Jovcrexcyja nnaufe

Awcnekcwja Maan

0 0
AkTnaHi nnasosK

@ Iwcnexewja nan

il o5k completed low was this result?

~ Deliver the app to the user

PR &

Slika 6. Uputstvo za korisé¢enje razvijene aplikacije od strane Manusa i dugme za publikovanje

Nakon odabira dugmeta — opcije publish, objavljujemo nasu aplikaciju koju pomocu linka ili QR
koda moZemo podijeliti sa u€enicima. Manus Al se moZze koristiti u inkluzivnoj nastavi kao alat za
razvoj personalizovanih aplikacija za u€enike sa teSko¢ama u ucenju, poput disleksije ili problema
s paznjom. Nastavnik moZe unijeti detaljan opis potreba ucenika, a Manus ¢e razviti prilagodeni
plan rada, aplikaciju za pracenje Citanja ili pisanja, kao i materijale sa audio-podrskom i
postepenim zadacima. Na taj nacin ucenik dobija individualizovan tempo rada i dodatnu podrsku
bez osjecdaja izdvajanja iz grupe. Druga moguénost jeste razvoj diferenciranih nastavnih materijala
za heterogenu ucionicu. Manus moZe na osnovu jednog ishoda ucenja kreirati zadatke razlicitih
nivoa tezine, dodatne primjere za ucenike sa slabijim predznanjem i izazovne zadatke za
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naprednije u¢enike. Ovakav pristup omogucava nastavniku da istovremeno podrzi razli¢ite nivoe
znanja unutar iste ucionice, ¢ime se povecéava pravednost i dostupnost nastave za sve ucenike.

Manus se takode moze koristiti za kreiranje refleksivnih i podrzavajucih Al asistenta za ucenike sa
anksioznosc¢u ili slabim samopouzdanjem. Takav digitalni tutor moZze postavljati pitanja korak po
korak, davati ohrabruju¢u povratnu informaciju i prilagodavati teZinu zadataka na osnovu
odgovora ucenika. Time se stvara sigurno okruzenje za uc¢enje u kojem ucenik moze grijesiti i uciti
bez pritiska vrsnjaka.

Pored toga, Manus omogucava transformaciju jednog nastavnog sadriaja u vise formata,
tekstualni, pojednostavljeni, audio ili vizuelni prikaz. Ova multimodalnost je posebno vazina u
inkluzivnoj nastavi jer razliCiti u€enici bolje uce kroz razli¢ite kanale percepcije. Nastavnik tako
moZze brzo prilagoditi isti sadrzaj u€enicima sa jezickim barijerama, potesko¢ama u koncentraciji
ili razlic¢itim stilovima ucenja.

Konacno, Manus moZe pomoci u analizi i razvoju aktivnosti vezanih za individualne obrazovne
planove (IEP). Nastavnik moZe ucitati postojeéi dokument, a Manus moze predloZiti konkretne
aktivnosti, nacine pracenja napretka i strukturu izvjeStaja za roditelje. Na taj nacin Al postaje
podrska profesionalnom radu nastavnika, a ne zamjena za njegovu pedagosku procjenu.
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JOS NEKOLIKO Al ALATA SA OGROMNIM
POTENCIJALOM ZA INKLUZIVNU
NASTAVU

SEEING Al

https://www.seeingai.com

Dostupna na iPhone uredajima, aplikacija Seeing Al funkcionise kao sveobuhvatan vizuelni
asistent koji moze trenutno naglas da procita Stampani tekst, ¢ime udzbenike i nastavne
materijale Cini pristupacnim ucenicima sa oste¢enjem vida. Posebno je korisna u opisivanju slika i
scena iz nastavnih materijala, pomazuéi ucenicima da bolje razumiju vizuelni sadrzaj tokom
nastave i prezentacija. Pored citanja teksta, aplikacija prepoznaje boje, novac i proizvode, ¢ime
doprinosi razvoju prakti¢nih Zivotnih vjestina, dok funkcija prepoznavanja osoba pomaze
ucenicima da identifikuju drugare iz razreda i nastavnike.

BE MY EYES Al

https://www.bemyeyes.com

Aplikacija je besplatna i dostupna na iOS i Android uredajima, pruzajuéi vizuelnu podrsku 24 sata
dnevno, bilo kada i bilo gdje. MoZe da prepoznaje i naglas Cita tekst, dokumenta i oznake, kao i da
opisuje dijagrame, grafikone i druge vizuelne sadrzaje. Na taj nacin predstavlja znacajnu podrsku
ucenju, pomazuci ucenicima pri radu sa udzbenicima, tokom nastave i u izradi domadih zadataka.

Google Live Transcribe

https://www.android.com/accessibility/live-transcribe

Dostupna na svim uredajima, aplikacija Live Transcribe u realnom vremenu pretvara govor u tekst,
omogucavajuéi ucenicima sa oSte¢enjem sluha da bez odlaganja prate diskusije i predavanja u
ucionici. Podrzava vise jezika i prepoznaje vaine zvuke iz okruzenja, pomazuéi ucenicima da
ostanu svjesni svoje okoline tokom nastavnih aktivnosti. Zahvaljujuéi oflajn funkciji, pruza
pouzdanu podrsku i bez internet veze, dok moguénost ¢uvanja transkripata omogucava kasnije
ponavljanje i u¢enje sadrzaja sa casa.
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DeVoice
https://devoice.io

DeVoice je Al alat koji omogucava pretvaranje teksta u prirodan govor i generisanje realisti¢nih
glasova na razli¢itim jezicima. Platforma koristi napredne modele za sintezu govora kako bi
kreirala audio-sadrzaje koji zvuce prirodno i razumljivo, $sto moZe biti posebno korisno u
obrazovanju za uéenike koji imaju poteskoce sa ¢itanjem ili uenike sa oSte¢enjem vida.

Nastavnici mogu koristiti DeVoice za kreiranje audio-verzija nastavnih materijala, objasnjenja
lekcija ili uputstava za zadatke, ¢ime se povecava pristupacnost sadrzaja u ucionici. Alat takode
omogucava generisanje glasovnih naracija za prezentacije, digitalne lekcije i edukativne video-
materijale. Na taj nacin ucenici mogu slusati sadrzaj, ponavljati lekcije i uciti u sopstvenom tempu,
Sto doprinosi inkluzivnijem i fleksibilnijem procesu ucéenja.

EzDubs (Webex Al)

https://www.webex.ai/

EzDubs je napredni Al alat za prevodenje govora u realnom vremenu, koji omogucdava
komunikaciju izmedu ljudi koji govore razliCite jezike. Sistem automatski prevodi razgovore, video-
sadrzaje ili onlajn sastanke, pri ¢emu zadrzava glas, ton i emocije originalnog govornika, Cineci
komunikaciju prirodnijom i razumljivijom. Alat moZe automatski prevoditi video-pozive,
livestream dogadaje, telefonske razgovore i glasovne poruke, Sto ga Cini korisnim za
medunarodnu saradnju, onlajn nastavu i digitalne konferencije. EzDubs podrZava vise od 30 jezika
i omogucava gotovo trenutni prevod bez ¢ekanja zavrsetka cijele recenice. U obrazovanju se moze
koristiti za multijezicne onlajn ¢asove, medunarodne projekte i dostupnost sadrzaja ucenicima
koji ne govore isti jezik.

Dyslexia.ai

https://dyslexia.ai/schools/

Dyslexia.ai je Al platforma razvijena za podrSku ucenicima sa disleksijom i drugim
neurodivergentnim nacinima ucenja. Sistem koristi inteligentnog Al tutora koji kroz glasovne,
vizuelne i interaktivne aktivnosti pomaZe ucenicima da razviju vjestine citanja, fonike, pravopisa i
razumijevanja teksta. Ucenici mogu uciti kroz govor, dodir i pisanje, dok Al pruza trenutne
povratne informacije i prilagodava zadatke njihovom nivou znanja. Zahvaljujuéi adaptivhom
ucenju i multisenzornom pristupu, platforma omogucava nastavnicima da lakse prate napredak
ucenika i prilagode nastavu njihovim potrebama. Na taj nacin Dyslexia.ai pomaZe ucenicima da
razviju samopouzdanje u ¢itanju i u¢enju, ¢inedi nastavu pristupacnijom i inkluzivnijom.
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Proloquo2Go

https://www.assistiveware.com/products/prologquo2go

Proloquo2Go je komunikacijska aplikacija koja pomaZe djeci sa intelektualnim i govornim
teskodama da izraze svoje potrebe i ideje koristec¢i simbole, slike i tekst-u-govor tehnologiju.
Ucenici mogu birati simbole ili rijeCi koje aplikacija pretvara u govor, ¢ime im se olaksava
komunikacija sa nastavnicima, porodicom i vrSnjacima. Aplikacija omogucava prilagodavanje
vokabulara i vizuelnih simbola prema uzrastu i sposobnostima ucéenika. Na taj nacin djeca mogu
razvijati komunikacijske vjesStine, uciti nove pojmove i postati samostalnija u svakodnevnim
situacijama.

Choiceworks

https://www.beevisual.com/choiceworks

Choiceworks je aplikacija koja pomaze djeci sa intelektualnim tesko¢ama da razumiju dnevne
rutine i razviju organizacijske vjestine. Koristi vizuelne rasporede, slike i jednostavne zadatke kako
bi djeca lakSe razumjela Sta treba da rade tokom dana. Aplikacija pomaze u razvoju samostalnosti
kroz planiranje aktivnosti, kontrolu emocija i razumijevanje drustvenih situacija. Posebno je
korisna u radu sa djecom koja imaju razvojne poteskode ili probleme sa paznjom.

TinyBit

https://tinybit.cloud

TinyBit je digitalna platforma namijenjena djeci sa intelektualnim i razvojnim poteskoéama koja
pomaze u komunikaciji, u¢enju i organizaciji svakodnevnih aktivnosti. Aplikacija koristi simbole,
jednostavne zadatke i personalizovane funkcije kako bi djeci olaksala razumijevanje informacija i
izrazavanje potreba. Sistem omogucava roditeljima i nastavnicima da prate napredak djece i
prilagodavaju aktivnosti njihovim sposobnostima, ¢ime se podrzava inkluzivno i individualizovano
uéenje.

Otsimo — Special Education App

https://otsimo.com

Otsimo je edukativna aplikacija razvijena za djecu sa autizmom, Daunovim sindromom i drugim
razvojnim poteSkocéama. Aplikacija koristi interaktivne igre, vizuelne zadatke i glasovne instrukcije
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kako bi pomogla djeci da razviju vjeStine govora, Citanja i osnovnog ucenja. Sadrzaj je prilagoden
kroz razli¢ite nivoe tezine, Sto omogucéava personalizovano u¢enje prema sposobnostima djeteta.
Platforma takode nudi module za govornu terapiju i razvoj komunikacijskih vjestina, a nastavnici
i roditelji mogu pratiti napredak djeteta kroz analitiku u aplikaciji. Na taj nacin Otsimo pomaze
djeci da uce kroz igru i razvijaju samostalnost u ucenju.

Speech Blubs

https://speechblubs.com

Speech Blubs je aplikacija za razvoj govora koja pomazie djeci sa autizmom da razviju
komunikacijske vjestine kroz interaktivne video-aktivnosti i igre. Djeca uce izgovor glasova, rije€i i
reCenica posmatrajuci i oponasaju¢i modele govora prikazane u aplikaciji. Aplikacija koristi
elemente igre i vizuelne stimulacije kako bi motivisala djecu da ucestvuju u ucenju, dok
ponavljanje i nagrade podsti¢u razvoj govora i jezika. Ovaj pristup moze biti posebno koristan za
djecu koja imaju poteskoce u verbalnoj komunikaciji.

Brain Power Autism System

https://brain-power.com

Brain Power Autism System koristi Al i pametne naocare kako bi pomogao djeci sa autizmom da
razviju socijalne vjeStine poput kontakta ocima, prepoznavanja emocija i interakcije sa drugim
ljudima. Sistem kroz interaktivne zadatke i igre daje povratne informacije u realnom vremenu,
pomazudi djeci da bolje razumiju drustvene signale. Al analizira ponasanje i napredak korisnika,
te pruza preporuke roditeljima i nastavnicima o razvoju socijalnih i komunikacijskih vjestina.
Ovakva tehnologija moze znacajno pomodi djeci sa autizmom u razvoju drustvene interakcije i
samopouzdanja.
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