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Uvod

Ova broSura nastala je u okviru projekta ,POVRATNA SPREGA” koji
realizuje NVO ,UDRUZENJE BIOLOGA CRNE GORE-CELLULA“ u saradnji sa
partnerskom organizacijom NVO “UdruZenje ljubitelja Gorice i prirode” iz
Podgorice. Projekat je podrzalo Ministarstvo prosvjete, nauke, kulture i sporta
na Javnom konkursu “Nauka i privreda- putevi saradnje” u oblasti osnaZivanja
sinergije nauke i privrede.

Osnovni cilj ove brosure je da sa vama podijelimo/razmijenimo iskustva i
znanja, kako bismo zajednicki unaprijedili kompetencije za osmisljavanje,
kreiranje i primjenu digitalnih alata u nastavi biologije u cilju osavremenjavanja
nastave i podsticanja preduzetnickog razmisljanja kod ucenika. U vrijeme
intenzivnog tehnoloskog i informatickog razvoja nastavnici jedino kroz program
cjeloZzivotnog ucenja mogu adekvatno  odgovoriti potrebama ucenika
osposobljavajuci ih za poslove buduénosti u skladu sa potrebama privrede.

U ovoj brosuri navedeno je nekoliko primjera pomocu kojih zajedno mozemo
razviti entuzijazam da istrazujemo i dopunjavamo svoja znanja i iskustva.

Zelimo Vam uspjesno i prijatno druZenje.

Skriptu pripremili:
Aleksandra Pajovié¢

Bosko Nikcevic
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1. PurposeGames
1.1. Kratak opis platforme

Platforma PurposeGames (purposegames.com) omogucava kreiranje digitalnih
interaktivnih kvizova (raznih vrsta) kroz koje se moZze provjeriti, ali i steci, znanje
na nekoj temi (sam naziv platforme u prevodu znaci: , Igrice sa svrhom®). Kvizovi
su jednostavni za kreiranje, a izuzetno su zabavni. Platforma takode omogucava
kreiranje ucionica/grupa, kao i organizovanje takmicenja/turnira sa tabelom
uspjeha.

1.2. Kreiranje naloga
Platforma je na engleskom jeziku. Za kreiranje naloga je potrebna mejl adresa.

U gornjem desnom uglu pritisnimo dugme , Register Free“. Potom dolazimo na
sledeci ekran, gdje je potrebno unijeti nepostojece korisnicko ime, vazec¢u mejl
adresu i lozinku (slika 1).

b Login legister Free Help

» PurposeGames « = ¢

Start Expiore Badges Leaderboand Create Groups Toumaments Surprise Me!

Sign I with Googie

14 ]

or

Sign up with PurposeGames

- This 1s a FREE service
1. Unesite Kkorisnicko ime
2. Unesite mejl adresy m

Sign up!

By cigning up, you agree to PurposeGamas”

Terms of Benice, Privacy Policy, and Cookie
e 5. Registruj se

Hucam poEoT

A. Kliknite ovdje e L

Slika 1 - Registracija

Pritiskom na dugme oznaceno na slici brojem 4, moze se desiti da morate
odraditi mali test da dokazZete da niste kompjuterski program koji pravi lazne
naloge (slika 2).


file:///D:/Downloads/purposegames.com
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Sign In with Google

(4]

Registration Failed
This is a FREE service

or

Sign up with PurposeGames
This is a FREE service boskon

Your username is taken or not valid.

Waabepwre cee cauke ca

cemadopuma

bosko.nikcevic1@gmail.com

By signing up, you agree to PurposeGames’
Terms of Sernvice, Privacy Policy, and Cookie

use.
Hucam po6oT
reCAPTCHA
Mpn@ateacT - Yonoamn
Slika 2 Slika 3 - Postojece korisnicko ime

Ukoliko ste izabrali ve¢ postojece korisnicko ime, dobicete slede¢u poruku
greske (slika 3).

Nakon ovoga, na Vasu mejl adresu dobicete link koji je potrebno pritisnuti da
biste potvrdili i zavrsili registraciju naloga.

PurposeGames: Activation fmunas

COM “NO-TepIA@PUIPOSEgEmes. coms
W XOME BOSKD NIKCEVICH+RUpose] =

. - . . s
Hy ewmeckw v > CPNCKA = NpeEIM nopyKy

Wekome to PurposeGames!

Your usermame 19 dskyfikadsdl

I3 WETE JOuT St
comvactivate/574cd34ab2fedf i eadcch23952 171140k 1028357

Ater activation you are ready 10 login and create and play games!

Enjoy!
The ParposeGamas Team

1.3. Prijava na nalog
Nakon potvrde registracije, mozete se prijaviti na nalog tako Sto éete pritisnuti
Login u gornjem desnom uglu. Unosite mejl adresu i Sifru koju ste koristili
prilikom kreiranja naloga.
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1.4. Pravljenje kvizova
Platforma nudi moguénost izbora tipa kviza, kojih u ponudi ima ¢ak 7.

T 5
fir &
bjest e mah el ¢ . % ,/.
[ 0 canarr | N2 °
Vs
[\ R

Create an Image Quiz
' = @ m .
= - o 4
- == - = ==l o
- - _—— - 2
~ -
— - Order Quiz
_ Create a Siide Quiz Create an Order Quiz n
n Amultipla choco quiz angine with iImagas 10 use for An order quiz pul things in the conect
Create a Matching Game Create a Type-the-Answer Quiz each question - we call ¥ Slide Quizf Go create! order uidings, presidents
¥ quiz

This & a really simple bud a As basic and & as it gete Type the answar(s) ta one monarchs. Anything that can be put into 2 sequence
Mteh the items n the colun othier Go o many questions Go crests! Go create!
createl
S S —
: LI ;
w S 1204l ¥ "esenv
. -m o 21 o o ° . »
. Fy & ﬂ
. ( -y l N l p—
> %4:* S e =
L ERS
ﬂ Create a Group Create a Playlist
Create a Multip| Create an Image Shape Quiz Are you a teacher? A group 1s the perfect way 10 st ksep your fayonte games
Create your v Abit more advanced, using shepes instead of dots your classes practce, et assgnments and take fesisl ¢ good way to create study lists sic
mnutes. Itre; Upioad an image and get sta Go create! Go creats!

Pritiskom opcije Create a Quiz do koje dolazimo pritiskom na Create dolazimo
na stranu sa prikazom svih vrsta kvizova.

English -

PurposeGames “©

Start Explore Badges Leaderboard Groups Tournaments

Create a Group

Create a Playlist

Svaki kviz mora imati svoje ime, obrazovnu oblast kojoj pripada, kao i jezik na
kojem su pitanja i odgovori pisani. Opciono, moguce je dodati kraci opis kviza,
kao i naslovnicu.
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Category w0l Language v Save

Category s
Geography & Gan
History

Science

Medicine

Mathematics
m Entertainment

Television
) usic =

5 E E Literature 3
Add as many questions and @ pagpla Den't forget to save once in a while

Description* | Fos~ [image =

6. Dodatna
podefavanja

1.4.1. Kviz sa ponudenim odgovorima — Text Quiz
Text kviz - Pitanja i odgovori T Trey ey

y ioo few (you: not rated)
a quiz by boskon « 0 plays = More ¥

»

« Broj kostiju u tijelu
Po Rim [ Citoskelet  ([JESEI)

Polje zelene boje znaci da je pitanje kojem je doticno polje odgovor tacno
odgovoreno iz prvog puta. Polje Zute boje znaci da je taj odgovor pogoden nakon
veéeg broja pokusaja. Kada veci broj puta pogrijeSite odgovor na pitanje, sistem
oznaci ispravan odgovor ljubi¢astom bojom. Odgovori na sva pitanja se nalaze
na ekranu. Korisnik pritiska odgovarajuéi odgovor u zavisnoti od toga koje
pitanje je na redu.

Pravi se tako Sto se u odgovarajuée polje unosi pitanje, a u susjedno odgovor.
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Create a Text Quiz

Text kviz - Pitanja 1 cdgovor

Description¥ Tags™ Image™

Upload animags to represent yeur game. ltwill actas a

frontpage and thumbnail of your game. (optional)

®)

L
Max filesize for game image: 6mb

| Choose File | kviz fthumbnail jog

o| [ seman v EX Pitanja se unose
' u prazno polje
Add Question, a
odgovor u
susjedno, Add
Answer. Potom
pritisnite Add
Row i pitanje je

dodato u listu, te

Glavni grad lislije

Hemijska oznaka olova

Broj kosifiju u tielu

Celijskd sketet lli ..

Rim

Fo

206

Ciloskelet

je moguce
nastaviti
dodavanje
slededih pitanja.

Dodavanje
naslovnice kviza
se vrsi pritiskom

na polje Image, a zatim Choose File, gdje vrsimo izbor slike sa raCunara.

Opcija Game Settings nudi dodatna podeSavanja kvizova.

in

Game Settings

Public or Private?
(@) Public

As many as there are questions

Game Playing Timer

08:00 min

Scramble Questions or Answers?
(") Show both in random order

(@) Show questions in random order
:::j: Show answers in random order

Advanced Options
.E\Iluw navigation between questions

m

Save

o

(") Private {does not show up in any listings)

How many chances does a player get?

[ Hide answer percentage during game play

™ Use fixed number of questions

Meni Game Playing Timer omogucava da
ogranicite vrijeme koje ucenik ima da odradi
kviz.

Kod menija Scramble Questions or Answers?
izaberite prvu opciju (Show both in random
order) pa ¢e se i pitanja i moguci odgovori
prikazivati u nasumi¢nom rasporedu.

Kod menija Advanced Options interesantne su
prva i poslednja opcija.

Ako je prva opcija Strikirana, u¢enik moze da
lista i vidi sva pitanja koja ¢e mu doci. Ukoliko
opcija nije odabrana, u¢enik mora da odgovori
na pitanje da bi vidio sledece.

Treca opcija nastavniku omogucéava da izabere
broj pitanja na koja ucenik odgovara. To Vam

8
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omogucava da napravite bazu od velikog broja pitanja, a da svaki ucenik dobije
npr. 5 nasumicnih pitanja.

@ Opcije sa menija How many chances does a
player get? odreduju koliko Sansi ucenik dobija

Public or Private? . . . . .

@ Public da na sva pitanja ta¢no odgovori, te imamo:

:::: Private {does not show up in any fistings)

Game Settings

o many Chass doskn layas fad . Onoliko koliko ima pitanja (ako ima npr.
As many as there are questions v 5 pitanja, ucenik daje 5 odgovora. Ako na neko
As many as there are guestions i i iedi i
R s b e pitanje pogrijesi, na to isto odgovara dok mu ne

istekne tih 5 pokusaja)

Game ends on 3rd wrong answer
Game ends when player gets all comect PY |gra se Zavréava na prvi pogreéan
Erramhla Onectinne nr Ancware?
odgovor

e |gra se zavrSava na drugi pogresan odgovor
e |gra se zavrSava na treci pogresan odgovor
e |gratraje dok ucenik ne pogodi tacno sva pitanja.

Create a Text Quiz

Text kviz - Pitanja i odgovori Science w Serhian w ﬁf m @

Description Tags~ Image~

Nakon Sto ste zavrsili sa pravljenjem kviza i podeSavanjem svih opcija, pritisnite
zeleno dugme Save. Medutim, kviz jos uvijek nije vidljiv nikome sem Vama. Da
bi ga ucenici odradili, potrebno je da ga objavite pritiskom na plavo dugme
Publish.

1.4.2. Kviz sa slikom i tackicama —Image Quiz
Step 1: Select a Background Image Prvo Je potrebno da iza be rete
You can aither uplosd your own image or pick one of our sample images to get you starled
sliku. Nakon Sto odradite
Browse rorafilg and upload it —_— — . e . . . . .
Max filesize 1 mb. The optimal dimens:ons are 700 x 550px but your image will be automatically resized to fit Choose Flle, Oda bl r Sl i ke’ a

[Eonre e potom i Upload File, slika Ce se
pojaviti ispod sa opcijom Use.

Pritiskom na to plavo dugme,
idemo do sledeéeg ekrana.

Sample Images [74)

Your Images

L
o

%
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Step 2: Creating the game Pritisnite dio slike i pojavi
K38 kom - ik ke el | B ¢e se plava tackica. Te

N ~ tackice u stvari
predstavljaju djelove slike
koji su odgovor na pitanje
koje ¢ete upisati u polje
koje Vam je iskocilo iznad.
Ukoliko je Game Settings
opcija Group Questions
With Same Text izabrana,
za dvije tackice koje imaju
isto pitanje, klik na bilo koju
znadi da je pitanje tacno
odgovoreno. Opcija Hide
hints for questions ¢e
onemoguciti da prelaskom
miSem preko tackice vidite pitanje kojem ona odgovara. Ukoliko je cilj u€enje,
tu opciju mozda i ne treba Strikirati. Ukoliko je provjera znanja, ne zaboravite
da je odaberete.

1.4.3. Spajanje pojmova izmedu kolona
Za svaki pojam u koloni lijevo, postoji odgovarajuci pojam iz kolone desno.

Spajanje kolona - poznati nauénici

a quiz by boskon - 0 plays - More ¥

too few (you: not rated)

5% | 07:45.4

Ime Prezime Oblast
Nikola Mendelev Hemija
Isak Ojler Fizika
Leonard Tesla Elektrotehnika
Dmitri Njutn Matematika

Izaberite u meniju Game Settings opciju Show a heading for each column da bi
mogli dati kolonama nazive.

10
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Create a Matching Game

Category w Language v Save

Description* Tags~ Image~

How many columns? ©O2 ®3 O4 O5b

Ime Prezime Oblast

Isak Njutn Fizika F
Dimitri Mendeley Hemija r
Nikola Tesla Elektrotehnika Fa
Leonard Qiler Matematika r

1.4.4. Ukucaj tekstualni odgovor — Type-the-Answer Quiz
Ovaj kviz ima dosta opcija, pa je potrebno posebno obratiti paznju na njega.

Pitanja se unose u polje Add Question, a odgovor u polje Add Answer. Jedno
pitanje moze imati i tkzv. alternativni odgovor. Npr. ako je pitanje koji je prvi
broj, tatan odgovor je ,jedan”, kao i ,1“ ili ,broj jedan”. Polja za unos
alternativnih dogovora dobijamo klikom na svijetlo zeleno dugme Add Alt.
Nakon Sto unesete pitanje, kao i odgovor i alternativne odgovore, pritisnite Add
Row, da bi dodali pitanje na listu.

11
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Create a Type-the-Answer Quiz

Category w | Language v Save

Description> Tags~ Image~ Game Type~ Clues~ Layout~

Pick one of the two types of gameplay below

® Question with Answer
This is the most common fyping game where you have questions that has answers
Example: Find the Words - 5 Letters

() One Question, Many Answers

This is game type is well suited for games like Name 10 Countries in Europe or Name 5 Hemingway Books etc.
When using this alternative, the title of the game becomes the question

Example: States Without the Letter ‘A’

Skratenica IT znadi? Informacione tehnologije Add Row
Najveti jednocifren broj Devet L)

Alt. Answer 1 9

Alt. Answer 2 Devetka
Glavni grad Crne Gore Podgorica m

Alt. Answer 1 Pg

Question, Many Answers.

Ukucaj odgovor kviz

a3 quiZ by boskon - © plays - M

Prva opcija
Question with
Answer koristite
kada svako pitanje
ima unikatan
odgovor. Ako Zelite
kviz sa pitanjem
poput , Driave u
Evropi“, onda ne
treba da svaki put
navodite pitanje,
vec ga definiSete
jednom i samo
nizete ispravne
odgovore. Za to
koristimo drugu
opciju, One

Kod primjera lijevo,
mozete kucati
odgovore na pitanja
bilo kojim redom.

pogledati napredne
opcije menija Game

3 0 0
oo ==
Najvecl jednocifren broj Ako to ne iellte,
Glavni grad Cme Gore pOtI’ebno Je
Skracenica IT znadi?
Settings.
Ty Prevod i znacenje opcija su sledece:

.ﬁ.cce pt any word in answer as comrect

Shl::-w all answers when game is over

Show one question at a time

[

™ Demand fixed order of answers

[

[ |Scramble order of questions

1. Ako je unesena rije¢ dio nekog odgovora,
prihvati odgovor. Npr. ako je pitanje: ko je bio

Isak Njutn?, a tacan odgovor je: fizicar i
matematicar, onda ¢e unos samo rijeci fizicar

biti prihvaceno kao u potpunosti ispravan odgovor.
2. PrikaZi odgovore na sva pitanja kada se igra zavrsi. Ovo mozda ne zelite
ako vrsite provjeru znanja.

12
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3. PrikaZi jedno pitanje u nekom trenutku. Ovo znaci da nec¢e odmah biti

vidljiva sva pitanja kao na slici iznad.

4. Zahtjevaj da se na pitanja odgovara trazenim redosledom.

5. lzmijesaj redosled pitanja.

1.4.5. Visestruki izbor — Multiple-Choise Quiz
Visestruki izbor

a quiz by boskon - 0 plays - More ¥

Question 1/ 3

Najvece jezero u Evropi

@ Vanemn
@ Onega
@ Krupac
@ Ladoga

Create a Multiple-Choice Quiz

Calegory « | Language - Save
Description>  Tags~

Novo pitanje

Question 1 (1)
kgt Malgte lBzeo u Byiepl
ovor

“&tﬂ‘ 0d®

13

Jednostavan kviz, omogucava
da za svako pitanje definisete
jedno tacno i visSe netacnih
odgovora (do 5 netacnih).

Pazite da tacan odgovor
uvijek ide na prvo polje ispod
polja za unos pitanja.
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1.4.6. Image Shape Quiz
Step 2: Creating the game
Category

Description>  Tags ~

v Language

L R - e

Nos

El

pitanja. Povrsine sa istim pitanjem algoritam grupise.

1.4.7. Kviz gdje je redosled odgovora bitan — Order Quiz

. Jako koristan kviz kada
Zeli da se postavi
pitanje gdje se tacan
odgovor sastoji u vidu
sekvence.

Kviz sa redosledom

2 quiz by boskon « O plays « More

Question1/2

Kreiranje novog kviza

hmm][mmm]

Popuni ga

\

e |
Pritisni
“Sa‘vﬁ“

————————

14

Pomocu olovke
ili
pravougaonika
oznacavate
Citave povrsine
slike koje su
odgovor na
postavljeno
pitanje.

Bitno: Prvo
oznacite sve
povrsine, pa
potom (koristeci
strelice tik iznad
polja za unos
pitanja) unosite
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Create an Order Quiz

Kviz sa redosledon| Category

Description~ Tags~ Image~

Kreiranje novog kviza

W

Uloguj se lzaberi kviz Popuni ga

1.5. Kreiranje ucionice

Language

W

Save

Pritisni "Save" Add Row

Kreiranim kvizovima se moze pristupiti direktno preko linka koje ¢e se pojaviti

odmah nakon uspjesno odradene akcije Cuvanja kviza.

Create a Text Quiz

Text kviz - Pitanja | odgovori Science

Description* Tags~ Image~

b

Serbian

 EEDED

https:/fwww. purposegames.com/game/text-kviz-pitanja-i-odgovori

Ucenici mu mogu pristupati na taj na¢in. Medutim, platforma daje mogucénost
kreiranja ucionica, gdje se mogu organizovati takmic¢enja/turniri, kao i uvid u

Create a Group

Title

Biologia - sedmi razred

O Public @® Private O Invite Qnly

Description

Tags Language

Serbian

Credo

Igrame se da naugimol]

More cplions

15

rang listu ucenika.

Ucionica se kreira tako
Sto se bira opcija
Create, potom Create
Group i popune polja.
Pregled postojecih
grupa se dobija
pritiskom na opciju
Groups, pa Overview.
Tu mozZemo da vidimo
opcije poput
Tournaments (za
pravljenje takmicenja),
Hall of Fame (tabla sa
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najuspjesnijima), kao i Members (prikaz ¢lanova grupe) i opcije Retire (koja
arhivira ucionicu).

Start

Kviz 1 About the tournament

Hwiz 24 ogjeny e

24 howrs
Home
Bullieting Tiaeleflua rovier Eimrrarol St Setly Games
13 hours 39 minutes a0aja7
Tournaments e il = Running binlogijaTa 1
Fall of Fame Play Cownt  Player Count
Members Djalavi srea 5 3
Retire: % kaizinle
ty biokgijaTa
130 - 40 plays
Tournament Highscores
Member compl  Beore Time Tale Detals

1 joc3ad? taft 00N 0452 min 12 May 23 Wi

2 wsasteitza 1art 0o 0202 min 12May, 2 Ve

3 moskan Tary 3% 1937 mn 1203y, 72 View

Latest Winner AllTime Leadsre

Your Stats
Ongoing/Latest
3 place:
Qverall Position
3 place
Tournaments Played

I
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2. ZygoteBody

2.1. Opis

Internet platforma zygotebody.com nam modeluje ljudsko biée i njegovu
anatomiju. Daje nam 3D model ljudske anatomije. Model se sastoji od vise
slojeva, poput misi¢nog tkiva, krvnih sudova, endokrinog sistema, skeleta. Svaki
sloj se moze uciniti transparentnim tako da se mogu bolje vidjeti i prouciti samo
slojevi od interesa. Postoje modeli za oba pola. Odli¢na platforma za vizuelizaciju
ljudskog tijela.

A \_‘]O It BODY"

2.2. Promjena pola modela

Omogucava promjenu pola modela, kako bi se mogle izuditi fizicke razlike
izmedu polova. Cesto platforme imaju samo model mugkarca.
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W(‘JSTLBODY"

4 &

-+ ienski modet
"\ | Adult Female |

L Adult Male

\'—/ | Componenis » | m
(B

2.3. Prolaz kroz sve slojeve, od kosti do koze

Ova opcija nam omogucava da,,ljustimo” slojeve modela, tako da redom vidimo
kako i koji slojevi ljudskog tijela nalijezu jedan na drugi.

Z 'n..'e,)j: ‘BODY =

S

& G

e J ;

==
==

\ Ukupan prikaz

Ty

2.4. Pregled zasebnih sistema/slojeva

Moguce je posebno izdvajanje odredenih slojeva, tj. sistema, radi lakSeg
fokusiranja na sloj od interesa.

Takode je moguce uklanjanje nekih slojeva, da bi se laksSe proucio odnos izmedu
ostalih.

18



NVO Cellula — Povratna sprega

S ll= B

) (iim)

¥

(&R _A

Prikaz

individualnih
| sistema
Y)

2.5. Navigacija

Rotacija modela se vrsi pomodéu misa, tako Sto okreéete/rotirate/vrsite kruzno
kretanje misa dok drzite lijevi klik pritisnut. Takode, mozete to odraditi pomocu
strelica za lijevo i desno u lijevom uglu ekrana.

Pomjeranje modela gore/dolje vrsite tako pomjerate mis gore/dolje dok drzite
lijevi klik pritisnutim. Alternativno, to mozete uraditi pomocu strelica za gore i
dolje na ekranu.

W § Zumiranje
ZYGOTE Rn nv dijela modela

Kretanje gore/dolje se vrsi pomocu
tockica misaili

k = tipki za
Rotacija modela zumiranje na

ekranu,

oznacene na

susjednoj slici.
Cuvanje prikaza
mozemo lako

postiéi tako Sto pritisnemo desni klik, a potom i opciju Save image as ili
Sacuvaj sliku kao.
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2.6. Selekcija konkretnih dijelova modela

Pomocu polja za pretragu mozete naci konkretan element/dio modela npr.
opticki nerv. Ukoliko se trenutno vidi ¢itav model, kucajuci ,optical nerve”,
model se ljusti dok vam komponenta ne postane vidljiva. Pretraga se vrsi po
engleskom nazivu elementa.

Selekciju moZete izvrsiti i pritiskom/klikom direktno na element modela. Npr.

oljustite model dok vam ne postane vidljivo srce, potom klikom na njega on

postaje selektovan.

NIA
}

1
-

)

4

1. Centrirajte pogled na
komponentu

vl . D
; 3. Fiksiraj/zadrZi/zalijepi ¥ "

! komponentu na ekran

|

A1 EY
¥V liver M @® ¥ x A,
B . T

\

4. Odselektiraj/makni iz fokusa

g i A o
Naziv komponente. ~ ’- - .’\V“" -
Pretragu vrsite po | 2. Sakrij komponentu q / | Ly > N
ovom nazivu =3 - - ‘ _

Slika 4 Kontrola prikaza komponente

2.7. Sakrijte/ponovo prikazite odredene komponente iz
pogleda

e Postizete tako Sto kliknete na komponentu koju Zelite da sakrijete i
kliknete tipku 2 sa slike 4 (tipka koje izgledao kao oko). Time je
komponenta sakrivena dok ne pritisnete dugme Unhide All koje se nalazi
u gornjem desnom uglu ekrana, odmah ispod polja za pretragu. Ovim se
vraéaju sve komponente koje su skrivene na ovaj nacin, odnosno,
nemate mogucnost vracanja samo odredenih komponenti.
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e Alternativno, pritisnete kombinaciju Ctrl+klik na komponentu koju Zelite
da sakrijete. Ona ostaje skrivena dok ne odradite lijevi klik na bilo koji
dio povrsine vam modela.

2.8.1 Primjer: Pregled unutrasnjosti srca
Podesite klizace sa lijeve strane tako da budu kao na slici, odnosno, tako da
dobijete sledeci pogled.

/‘u:SI I BODY

“ n

(i) ¥ s

Potom kliknite na komponentu koja vam zaklanja pogled, u ovom slucaju
komponenta pod nazivom ventricles. Odradite Ctrl+klik na tu komponentu i

dobijate sled edi pogled.
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2.8.2 Primjer — presjek mozga

eRBODY

IO
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Ovaj presjek ¢emo najlakse dobiti ako prvo oljustimo sve slojeve, a potom
vraédamo kliza¢ dok ne dobijemo presjek najbliZi trazenom, tj. neéemo pomijeriti
kliza€ skroz na desnu stranu, jer onda ¢emo vidjeti i meninge, kao i sve nerve. S
druge strane, neCcemo pomijeriti ni kliza€ previse na lijevu stranu, jer onda smo
,oljustili“ i kore velikog mozga. Kada nademo tac¢no odgovarajuéi polozaj
klizaca, uklanjamo komponente modela sve dok ne dobijemo Zeljeni pogled.

2.8.3 Primjer — oko sa krvnim sudovima

2.8.4 Primjer — jetra sa krvnim sudovima
OoDY )

¥ hepatic artery ¥ X | -

¥ proper hepatic artery ¥ X

¥ portal vein ¥7 x] ‘ ~
¥ hepatic artery ¥ X |

Oljustimo sve slojeve. Pomjeramo peti klizac¢ (sloj unutrasnjih organa) ka desno
dok ne uo¢imo jetru, a zatim kliknemo na nju i pritisnemo Ciodu. Vratimo kliza¢
u skroz lijevi polozaj. Posto se oko jetre nalazi ogroman broj krvnih sudova,
izuzetno bi nam bilo tesko da dotic¢ne krvne sudove pronademo. Zato éemo
koristiti polje za pretragu u gornjem desnom uglu. U tom polju unosimo imena
trazenih krvnih sudova i svaki zakac¢imo za ekran na gore opisan nacin.
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2.8.5 Primjer — oko, opticki nerv i krvni sudovi

B N’ b |

> D

U prvom sloju se nalaze o¢ne jabucice, pa ¢cemo pomjeriti prvi kliza¢ ka desno

dok ne postanu vidljive, kliknuti na svaku pojedinacno i zakaciti za ekran. Zatim
vraédamo klizac skroz lijevo.

. ~3 '
= 8
— b\ N e e
= Nl w A ¥ optic nerve M ® T X ‘
- Vil 4 o \\\
‘ = '

Opticki nervi se nalaze u poslednjem sloju, pa ponavljamo postupak od gore za
oba nerva.
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—
- zme

“ A

I

Krvni sudovi pripadaju Sestom sloju i pomjeriéemo ga do kraja da bi nam Zeljeni
krvni sudovi bili vidljivi.

B N B ¥

= 3 Y (& 7 ”  \ 7 .\\\v
A . " - . . ! g
. > o F - ) o \ A V'S Lg
4R A 1k y | | i / ‘f
= y . e A N “ A3\
‘ \__' \ 0 : L \ ; AN | ;
| R \ \ | B A \ L -
Y / \ AN ! 5\ L 3 ~ -
N ¥ \

(e
) " : Y
E] 4 @ : \ ,;?1 ' J— '\‘ 3
S

Vjesto pritiskamo na arterije tik uz oko, odnosno po povrsini oko. Zumirajte Sto

je vise moguce da biste ih lakse izabrali. MoZda ih ne pritisnete iz prve ili
pritisnete pogresne. Ponovite postupak.
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\ A \ v

»

“
R
\
\

Isto ¢emo odraditi i za vene.

Na samom kraju pomjerimo i Sesti kliza¢ ka lijevo dok na ekranu nisu samo
Zeljene komponente.
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.3. PowerPoint

Microsoft PowerPoint je program za pravijenje prezentacija, u okviru
programskog paketa Microsoft Office. Prezentacije predstavljaju vizuelnu
podrsku za Vasu pricu, ideju ili plan. Kvalitet prezentacije znacajan je faktor koji
¢e pomoci da odete korak dalje ka unapredenju sopstvenih vjestina. LoSa
prezentacija moze da ometa komunikaciju, umjesto da je olaksa. Publika mora
razumjeti poruku koja se prenosi pomocu prezentacije.

U nastavku teksta date su osnovne smjernice za izradu PowerPoint prezentacija.

Pocetak

Tekst

PowerPoint prezentacija se sastoji od slajdova. Broj slajdova odreduje
osoba koja kreira prezentaciju.

Prvi slajd treba da sadrzi naslov teme o kojoj e se govoriti, ime i prezime
autora i naziv institucije/organizacije Ciji je dio.

Na drugom slajdu uobicajeno je prikazati sadrzaj prezentacije. Naredni
slajdovi bi trebalo da prate stavke iz sadrzaja.

Bitno je da uspostavite logicki tok prezentacije. Ne dozvolite da se
prezentacija pretvori u slajdove sa listama, tekstom i tabelama. Pretvorite
je u pricu. Uspostavite tok i radnju. Napravite uvod, razradu i zakljucak.
Publici je potrebno da kazete o ¢emu cete pricati, zatim da ispricate i, na
kraju, da im kaZete o ¢emu ste pricali.

Previse teksta znali gubitak paznje publike. Pored toga Sto ce slajd
djelovati neuredno, publika ée paZznju usmijeriti na ¢itanje teksta umjesto
na slusanje.

Tekst ne bi trebalo da sadrzi cijele reCenice, ve¢ samo teze koje ¢e vas
podsjetiti o Cemu treba da pricate. Koristite kljune rijeCi i fraze, a ne cijele
opise.

Preporucuje se postavljanje najvise 4-5 tacaka na jedan slajd; nikako ne
treba pisati cijele recCenice i pasuse. Ako je rije¢ o definicijama
neophodnim za pradenje teme, pozeljno je, u vidu citata, izdvojiti
najbitnije djelove.
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Ukoliko je font sitan, publika ne¢e modéi da procita tekst i naprezace oci.
Minimalna velicina fonta koja se preporucuje je 18 pt, a optimalno je 24
pt.

Obratite paZznju kolika je prostorija u kojoj prezentujete. Vodite racuna da
i publici iz posljednjeg reda tekst mora biti Citljiv i jasno vidljiv.

Za naslov slajda obi¢no se koristi font veli¢ine 40—44 pt.

Kada kucate podtezu, smanjite veli¢inu fonta u odnosu na tezu.

Za tekst na slajdu najprakticnije je koristiti neki standardni font kao npr.
Arial, Times New Roman... Ukoliko koristite nestandardne fontove,
pripremite se da postoji mogucnost da oni nisu instalirani na racunaru sa
kog cCete pustati prezentaciju.

Koristite jednu vrstu fonta, pisanje razli¢itim fontovima djeluje neozbiljno
i neprofesionalno.

Ne koristite ukrasne fontove za tekst slajda.

Bold koristite kada zZelite da istaknete vazne informacije.

Izbjegavajte upotrebu svih velikih slova (Caps Lock).

Izbegavajte upotrebu Italica, slabo je Citljiv.

Boja teksta mora biti u kontrastu sa pozadinom.

Drugaciju boju teksta mozete koristiti kada nesto naglasavate.

Previse razliCitih boja u tekstu ometa i umara publiku. Kreativnost se ne
iskazuje bojama fonta.

Grafikoni

Slike

Ukoliko postoji moguénost, podatke iz tabele treba prikazati uz pomo¢
grafikona — lakse se prati, razumljivije je i preglednije.

Grafikoni moraju imati naslov i legendu.

Grafikon mora biti dovoljno velik da se sav njegov sadrzaj moze procitati.

Slike su efektan nacin vizuelizacije informacija, i ljudi ih duze pamte, jer:
»Slika govori vise od hiljadu rijeci”. Medutim, morate postaviti pitanje:
Kojih hiljadu reci? Slika mora da bude u skladu sa temom i porukom
prezentacije.

Organizovati slajd znaci efikasno rasporediti slike i tekst na slajdu.

Dio teksta koji je postavljen preko slike obi¢no je nejasan i tesko Citljiv.
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Mala slika postavljena u uglu slajda gubi smisao.

Nije preporucljivo koristiti slike niske rezolucije, jer gube na kvalitetu kad
se uvecaju.

Postavljanje slika radi dekoracije nije preporucljivo — odvrac¢a paznju i
zbunjuje publiku.

Dizajn slajdova

Koristite jednostavne, atraktivne pozadine. Sa interneta mozZete
download-ovati mnostvo besplatnih PPT Sablona.

Koristite istu pozadinu na svim slajdovima prezentacije.

Ne koristite previSe Sarene pozadine.

Nemoijte koristiti pozadine na kojima ¢e tekst biti slabo vidljiv.

Animacije

Koristite jednu vrstu prelaza izmedu slajdova (slide transition). Ukoliko se
koristi vise prelaza i slajdovi ,izleéu” sa razlicitih strana, prezentacija moze
djelovati neozbiljno i zamarajucde.

Pazljivo odaberite animacije, jer odredene animacije mogu da odvlace
paznju i da zamaraju.

Vodite racuna o brzini animacije.

Procijenite kada je potrebno da animacija ide automatski, a kada na klik
misa.

Izbjegavajte zvucne efekte — samo nerviraju publiku i odvracaju paznju od
prezentacije.

Ne pretjerujte sa animacijama.

Na kraju prezentacije izvedite zaklju¢ak — ponovite ukratko o ¢emu ste
pricali, istaknite glavne ideje i poentu.

Na posljednjem slajdu moZete se zahvaliti na paznji i upitati publiku da i
ima pitanja.

Ne zaboravite da ostavite svoje kontakt informacije, obi¢no e-mail.
Nemoijte pretjerivati sa brojem slajdova.

Generalno pravilo je —jedan slajd po minutu.

Ne smijete zaboraviti da ste Vi prezenter i da Vasa poruka treba da bude
fokus, a ne slajdovi ili efekti na njima.
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3.1. Otvaranje programa PowerPoint

lzradu prezentacije zapocinjemo tako Sto u Start meniju nademo program
PowerPoint (donji lijevi ugao monitora). Potrebno je u polju za pretragu, koje je
oznaceno lupom, ukucati PowerPoint i pritisnuti Enter na tastaturi. Otvara se
Zeljeni program.

O &
Best match

E‘ PowerPgint 2012 -
App

Recent
@“] Prezentacija final - radna verzija
@5 Prezentacija final

#*] Prezentacija

Documents
PowerPoint Presentation
85 skripta PowerPoint.docx

PowerPoint Presentation - in NADOGRADRIA

PowerPoint Presentation - in NADOGRADNIA
TARICG

Apps (T+)

Settings (6)

£ powd

3.2. Kreiranje prezentacije

Na pocetku je potrebno izabrati tip prezentacije, dovoljno je izabrati opciju
Blank Presentation, a kasnije podesavati Zeljeni izgled prezentacije. Moguce je i
odmabh izabrati izgled prezentacije klikom na bilo koju ponudenu opciju. Zatim
je potrebno sacuvati novi dokument, tj. novu prezentaciju, dati joj naziv i izabrati
mjesto u racunaru gdje Zelimo da sacuvamo prezentaciju.
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Save As

@ OneDrive

-'T:I Computer

+ A & Place

3.3. Izgled slajdova

Otvara se slajd bez sadrzaja, bijele boje, pa je potrebno odabrati i podesiti
izgled/dizajn slajdova. Dizajn se moZe podesiti za sve slajdove prezentacije ili
samo za pojedinacni slajd. U glavhom meniju, na tabu DESIGN bice ponudene
opcije za izgled, pa se mozZe kliknuti na Zeljeni izgled. Uglavhom se podesava
izgled slajdova za cijelu prezentaciju.

BHS 0 F- Prezentaci - PawerPoint
ALE HOME INSERT TRANSTIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW

£ NE ] [ G2
Smmmms | semeen | | MR 2| || mmmm Shide  Forrat

Size ﬂackglomd

Aa Aa

U nasem primjeru ho¢emo da odredena slika bude pozadina svih slajdova, koja
je povezana sa temom prezentacije. Zeljenu sliku na¢i éemo na internetu tako
Sto u bilo kom pretrazivacu kucamo rijeci “bolesti zavisnosti slike” a zatim Enter.
Sliku sa¢uvamo na desktopu, u folderu sa nazivom PREZENTACIJA. Vratimo se u
prezentaciju, i na prvom slajdu pomoéu desnog klika misa, idemo na opciju
Format Background.
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¥ e B+

Aa

Click to add title

Click to add subtitle

Sa desne strane ekrana otvaraju se opcije za podesavanje dizajna. U dijelu FILL
potrebno je kliknuti na oznacenu opciju Picture or texture fill, i pomocu dugmeta
File pronadi sliku u raCunaru.

@ HS

Click to add title

Click to add subtitle

Kada se izabere slika, potrebno je kliknuti na opciju Apply to All kako bi se
podesila opcija da svaki slajd ima istu pozadinu.
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Format Background e

G IO RN

4 FLL

() Solid fill

() Gradient fill

O Picture or texture fill
() Pattern fill

[ | Hide background graphics

Insert picture from

Eile... Clipboard Onling...

Texture . -

[ ] Tile picture as texture

Offset left

Offset right i .
Offzet top -6 :
Offset bottom 6% -

Rotate with shape

Apply to All Reset Background
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3.4. Naslov prezentacije

Kada je podesen izgled slajdova, kreéete sa unoSenjem sadrzaja prezentacije. Na
prvom slajdu navodi se tema prezentacije tj. naslov i autori prezentacije.

3.5. Dodavanje novog slajda

Novi slajd se dodaje klikom na tab INSERT u glavhom meniju, a zatim klik na prvu
opciju sa lijeve strane New Slide, i kliknemo na Zeljeni izgled slajda.

EH S 0F-
HOME DESIGN  TRANSITIONS
SN E D e me B O

Mew Table  Pictures Online Screenshot Photo  Shape
Slide = - Pictures - Album =~ -
Office Theme .

Title Slide Title and Content Section Header

Two Content Comparison

Blank 7 Content with Picture with
Caption Caption

3] Duplicate Selected Slides
FI:lI Slides from Cutline...
[_‘I Reuse Slides...
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3.6. Zaglavlje prezentacije

Zaglavlje prezentacije je tekst koji se prikazuje na svim slajdovima, u gornjem
dijelu svakog slajda tzv. Header, ili u donjem dijelu slajdova tzv. Footer.

; =y p— — T
El B |4 B E o]
Text | Header WordArt Date 8 Slide Object

Box |& Footer % Time MNumber
Text

Header & Footer

The content of the header and
footer repeats at the top and
bottom of each printed page.

This is useful for showcasing info,
such file name, date and time,

9 Tell me more

Popunjavamo podatke, ako ho¢emo da se na slajdovima prikazuje trenutni
datum, ¢ekiramo opciju kao na slici ispod (postoji i opcija da prikazuje fiksirani
datum — opcija Fixed). Takode, moZzemo izabrati opciju da nam se prikazuje redni
broj slajda — Slide number, kao i tekst u zaglavlju dolje — Footer, u praznom polju
napiSemo Sta Zelimo da nam se prikazuje. Ukoliko hoéemo ovakav prikaz na
svakom slajdu, potrebno je kliknuti na dugme Apply to All, ili samo na jednom
slajdu prikaz, dugme Apply. Treba strogo voditi racuna koji podatak ¢e prvi biti
ispisan sa lijeve strane, koji u sredini, a koji desno. U zavisnosti od toga koja
opcija je prva Cekirana, bice prikazana sa lijeve strane, i tako redom. Redosljed
ispisivanja prikazana je sa desne strane u prozoru Preview.

Header and Footer ? *

Slide  Motes and Handouts

Include on slide Preview

Date and time
@ Update automatically

____________________

12.5.2022, 5 N N R
Language: Calendar type — — —
Serbian [Cyrillic, Montenegra) ~ | |Gregorian

() Fixed

5/12/2022
Slide number

Eoater
NV Cellula - Povratna sprega

|:| Don't show an title slide

Apply Apply to All Cancel
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3.7. Dodavanje SmartArt grafikona

Dodavanje bilo kog oblika sadrzaja (slika, audio ili video zapis, grafikoni, razliciti
oblici, text box) vrsi se klikom na tab INSERT u glavnom gornjem meniju, i bira

se zeljeni sadrzaj.

FILE HOME | INSERT |  DESIGN ~ TRANSITIONS ~ ANIMATIONS ~ SLDESHOW  REVIEW  VIEW

""" ") AT
HE dd e 2OEBMN S &
Mew  Table Pictures Online Screenshot Photo  Shapes SmartArt Chart  Appsfor Hyperlink Action  Comment  Text
Slide=  ~ Pictures = Album~ Office~ Bax
Slides = Tables Images lllustrations Apps Links Comments

D EQDARD

=N A (O )

Header WordArt Date &  Slide Object Equation Symbol  Video Audio
BFooter ~  Time Mumber M N M

Text Symbaols Media

Dodajemo SmartArt grafikon, pomocu koga se na vizuelan nacin bolje
objasnjava i priblizava tema prezentacije. Biramo Zeljeni izgled grafikona. Klikom
na opciju SmartArt automatski se pojavljuje prozor u kome birate oblik i izgled

BHS-O03- Prezentacija - PowerPoint
vome [TEERT] DESGN  TRANSITIONS  AMIMATIONS  SLIDESHOW  REVEW  VIEW
— 1 — A L —_ =] o - = =
==z| 0 oo | [AS T [
T EH L e 2OEm e @x 0 EHDABED T Q OO
New Table Pictures Onhne Screenshot Phote  ShapesiSmartArt|Chat  Appstfor =yperink Achion  Comment  Tet Header WordArt Date & Shide Object  Equatien Symbol  Videe Audio
Slide~ - Pictures - Album ~ - Dffice » Box & Footer Time Number i o~ =
Slides  Tabies Images liustrations Apps Links Comments Text Symbols Media
Insert a SmartArt Graphic

1

| Insert a SmartArt oraphic to visually
‘ °~ communicate information.
oo

00

@ Tellme more

SmartArt graphics rmange from
graphical lists and process diagrams
te mote complex graphics, such as
Venn diagrams and organization
charts.
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Choose a SmartArt Graphic 7 *
. == I S [ =
= Al _ N
28 O e EE ME )
s List CE=n 0= B= SE (
0 Process CEsl = == | §= :
Gow | ESS3 " EE® -
ifu Hierarchy E==— ' & - 58
Matrix —}-\ B == = =] N
gg‘ a ! | C = e
B Pyramid B 2
: —=] = = fﬁ. = Vertical Curved List
Ficture @: i [ =] s = = Use to show a curved list of information,
(=1 =1 ‘3 REE To add pictures to the accent circle
shapes, apply a picture fill.
Process
4 =
(e e == ﬁ:!._ PR

ok || cancel

Kod ovog tipa SmartArt grafikona, moZzemo dodati sliku u poljima sa lijeve
strane, kako bi dodatno prikazali temu koja se opisuje u listi. Kliknemo na krug,
zatim desni klik, pa idemo na polje Fill, zatim iz ponudenog menija biramo opciju
Picture, i nademo Zeljenu sliku koju smo prethodno sacuvali u folderu
PREZENTACIJA na desktopu.

& 2

Style Fill | Outline

o W—

Theme Colors
H EEEEAEN

Illllii II

Standard Colors

lll FEEEER

No Fill

1

vy More Fill Colors...

/2 Eyedropper

Picture...

[d Gradient
Texture
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Insert Pictures

* From a file

Browse #

b Bing Image Search Search Bing

& OneDrive - Personal

Browse »

MoZemo mijenjati boju grafikona, pomoéu opcije Change Colors.

SMARTART TOOLS Prezentacija - PowerPoint
REVIEW VIEW

" DESIGN = FORMAT

= T A e 1

% ) | 9g® (

= %) | [change S
Colors ~

38



NVO Cellula — Povratna sprega

Ako prilikom odabira SmartArt grafikona, Zelimo izabrati odredeni oblik
grafikona, kao npr. krug, iz glavhog menija sa lijeve strane biramo opciju Cycle,
pa kliknemo na Zeljeni izgled grafikona. Automatski se otvara SMARTART
TOOLS, meni pomocu koga mozemo da doradimo izgled izabranog grafikona.
Kao na primjer, mogu se izabrati 3D krugovi, u tabu DESIGN.

Choose a Smartirt Graphic ? *
2 Al 7= A =3
=] EN - “u . .
: g 3 =3 &8 35 =
= List .'1:] =Y _'.'\x,— 2 : . - !
S ol EB.E= = =
= Process . )
= El‘l\ =1 '/’:"]E‘il A0 [,
+F Cyce B2 . (==l =
: EHiI E=E] = =
,5%_, Hierarchy
» ) AT (] l\;—"‘ =
i RekitiaEp Gle):] E;—(’—é—-:? &0 G-
i My == i ia o
ﬁ% M atrix HEF & & =y
Pyramid [ = — fea -~
é‘ ¥ LT'.JLJ\_—‘ ,]_.i;;{p\ El 7 Erh Segmented Cycle
; 2y o e P-4 T T .
|;| Picture :"_.Ii- £| 5, —:_u?d,l B E ,_\:_:J Use to show a progression ora A
sequence of stages, tasks, or events in
a circular flow, Emphasizes the
interconnected pieces. Each of the
first seven lines of Level 1 text
corresponds to a wedge or pie shape.
Unused text does not appear, but b
concel
EE S O F. SRARTGRT OO Freserttacis - PowsiPoint
m HOWE  INSERT  DESIGN  TRANSTIONS  AMIMATIONS  SIDESHOW  REVIEW  WiEw EORMAT
1-1Add Shape - + Pramate T HMoveUp = _ . L . . = B T
: : 7 | @B LR i &% Sl =
B2 I A@ TR D
T | Teat Pane £ Colors mphe 5

3.8. Dodavanje tranzicija

Prilikom prikazivanja prezentacije, nacin na koji se smjenjuju slajdovi zove se
tranzicija. Efekte tranzicije birate iz glavnog menija, klikom na tab TRANSITIONS.
Obi¢no se biraju tranzicije iz dijela Subtle (blage tranzicije), kako smjenjivanje
slajdova ne bi bilo previse napadno. Primjenjujemo opciju na sve slajdove —
Apply to All, opcija gore desno.
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BEHS- 05 -
FILE HOME INSERT DESIGN TRAMSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW

@ Subtle .
- E W

Mone Cut Fade | Push

Brezertacija - PowerPoint

E
o
2
=
)
<
&
B

) Split Random Bars Shape Uncove Cover Flash
Previgw
Exciting ke
. N N W N = F BN w 2> X
Fall Over Drap= Curtains Wind Prestige Fracture Crush Peel Off Page Cuil Airplane Origam Dissobve
m B C = E
Glitter Vortex Shred Switch Flip Gallery Cube Door Box Comb Zoom Random
“% Dynamic Content
-
i D @ O
Fan Ferric Wheel Conveyor Rotate Window Qrbit Fly Through

Prilikom smjenjivanja slajdova moZe se i ukljuciti zvuk. U nasem primjeru
prezentacije nijesmo ukljucivali opciju zvuka.

F’.’, Sound: Chlme = Advance S

@® Duratiot [Ne Scund]
[‘(-j Apply T« [Stop Previous Sound]
Applause

Arrow

Bomb
| Breeze
Camera
Cash Register
Chime
Click
Coin
Drum Roll
Explosion
Hammer
Laser
Push
Suction
Typewriter
Voltage
Whoosh
Wind
Other Sound...

Leop Until Next Sound
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3.9. Dodavanje animacija

Kada smo dodali odredeni sadrzaj na slajd, moZzemo dodati i animaciju, t;j.
specijalne efekte tog sadrzaja. Konkretno, u nasoj prezentaciji, Zelimo izabrati
na koji nacin ¢e se kruzni dijagram pojaviti na slajdu, kojim redosljedom ce
elementi dijagrama biti prikazani, i sa kojim efektom. Animacije dodajemo
klikom na tab ANIMATIONS, i biramo Zeljeni efekat, npr. Wheel.

m E 50 I g Prezentacija - PowerP oint
FILE HOME  INSERT  DESIGN  TRAMSITIONS | AMMATIONS = SLDESHOW  REVIEW  VIEW /
5 X X X W W ¥ *x W X T ¥ X% Y
Previen Nene Lppear Fade FlyIn Fizat In Split Wipe Snape Wneel  Random Bars Grow&Tum  Zoom Swvel Bouncz Pulse
Preview Animation

Postoje razliCite opcije izabranog efekta, izabraéemo prvu opciju, u Effect
Options.

M%

Effect Add
Options= Animation = °

Spokes

|u 1 Spoke
|: 2 Spokes

|F": 3 Spokes

|5’1 4 Spokes

S o
|J"\. 8 Spokes

Sequence

[
As One Object
® o AsOneObjec
' n
o o All at Once

@ OnebyCne
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Zatim treba podesiti kako Zelimo da animacija pocinje, klikom na misa ili
automatski. Kliknemo da jedan dio kruznog dijagrama na slajdu, zatim u tabu
ANIMATIONS, sa desne strane vidjeéemo opcije za pocetak animacije, kao i

njeno trajanje.

Start: |After Previous = Start: |After Previous -

O Durati On Click @ Duration: (0200 o

(®) Delay: With Previous (®) Delay: 00.00 *
After Previous .

Timing

=

Klikom na opciju Animation Pane, gore desno, dobijamo prikaz svih animacija
na trenutnom slajdu, podesavamo redosljed tih animacija, a uporedo sa tim
mozemo mijenjati i prethodno pomenute opcije.

"?* 3>1Animation Pane P Start: |After Previous | Reorder Animation
Trigger ~ ® Duration: |[00.50
Add = -
Animation Pai () Delay: 00.00 .| ¥ Move Later
Advanced Animation Timing ~
Animation Pane ~ X
P Play From v
0 v ESPAD istraziv...[]] v

% Diagram 1

Svaku animaciju moZzemo dodatno mijenjati, tako Sto kliknemo na Zeljenu,
konkretno, kliknemo na animaciju pod nazivom Dijagram 1, pa iz padajuéeg
menija sa desne strane biramo opciju Effect Options.

Animation Pane ~ %
I+ Play From -

0% ESPAD istraiiv...[]
¥ Diagram 1 :El
YB3 Start On Click
Start With Previous
Start After Previous
Effect Options...
Timing...
Hide Advanced Timeline

Remove
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Da bismo vidjeli kako izgledaju nase animacije, kliknemo na opciju Preview, u

glavnom meniju, gore lijevo.

BEHS O

FILE HOME

-

IMSERT DESIGM

*

Preview

-

* Xk

MNaone

Appear

Preview

3.10. Dodavanje dijagrama

Kako bismo podatke prikazali Sto jasnije i upecatljivije, moZzemo koristiti
dijagrame. Kliknemo na tab INSERT, a zatim na opciju Chart.

IMSERT DESIGM TRAMSITIONS AMNIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW
{1 = 1) ’ & T A=
40 . Y = |0 2 X O 2
ictures Online 5creenshot Photo | Shapes SmartArt] Chart | Appsfor  Hyperink &ction  Comment | Text
Pictures v Alburm - % Office - Box
Images Ilustrations Apps Links Comments
Add a Chart
s Make it easy to spot patterns and

T l

e Tell me more

trends in your data by inserting a
bar, area, or line chart.

Otvara se prozor u kome biramo izgled dijagrama (stubici, linije, krugovi).

Izabracemo stubice.
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Insert Chart 7 >

All Charts

w w00 A 2R M 0@ 09 40

Column
Line Clustered Column

Pie
Bar

Area .
XY (Scatter) : II I I I I I
StDCk [e—— " Caregeay 3 Eaegoy 4

EEMe > E

T

B
xxxxxx

Bimim1 Bogiwar Sgiwa

Surface

Radar

B X ®

Combo

[ ok | cance

Kada smo izabrali izgled dijagrama, automatski se otvara tabela u kojoj unosimo
podatke koji ¢e biti prikazani na dijagramu. U prvoj koloni unosimo nazive
kategorija po kojima ¢e podaci biti grupisani. Pa dalje nastavimo sa unosom
podataka za svaku kategoriju.

CHART TOOLS Prezentacio - PowerPoirt
. VW DESKH m e S - Eﬂ Chart in Microsoft PowerPoint x
s A B C D E F G H =]
J llllll“lll IIIILHI' 1 Series1 |Series2 Series3 1
"= 5, e a3 24 2
3 |category 2 25 14 2
4 |category 3 3s 1g 2
5 |categorya a5 2.8 5
6
74
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3.11. Dodavanje zvuka

U PowerPoint-u mozemo dodavati zvucne zapise. Da bismo dodali zvuéni zapis,
prvo moramo sacuvati taj zapis na racunaru. U bilo kom pretrazivacu kucamo
“mp3 zvukovi”, pronademo odgovarajuéi zvuk i saCuvamo ga u pomenutom
folderu PREZENTACIJA.

Zvuk se dodaje u prezentaciju tako Sto u glavhom meniju kliknemo na tab
INSERT, pa na opciju Audio. Automatski se otvara prozor u kome biramo da li
¢emo koristiti zvucni zapis koji je sa¢uvan u nasem ra¢unaru — Audio on My PC,
ili ¢emo taj zvuk da snimimo — Record audio. Kliknemo na opciju Audio on My
PC, i nademo zvucni zapis koji smo prethodno sacuvali.

B2 H S0 TF- CHARTTOOLE Prazentacia - Paweoint

HOM
— —

AE INSERT DESIGN RANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW DESIGN FORMAT

YRl 8 N D ED 4BEE T 0

cto  Shapes Smathnt Chat  Appsfor Hypedink Action Comment Te¢  Header WordAs Date& Shide Object stion Symbol | Vi
- Office~ Box &Footer = Time Number
Hustrations ADDS Links Comments Test Symbols

2 I

Na slajdu ¢e se prikazati zvuénik. Mozemo podeSavati da zvuk pocne
istovremeno sa drugim sadrzajem slajda ili nakon odredenog sadrzaja. Sve se to
podesava u prethodno pomenutim animacijama.

&

e 00:00.00 {3
E
Move Forward 0.25 Seconds (Alt+

—

Kada kliknemo na ovaj zvucnik na slajdu, automatski se aktivira AUDIO TOOLS,
opcije u glavnom meniju pomocu kojih mozemo uredivati nas zvucni zapis. Ako
kliknemo na opciju Trim Audio, mozemo da smanjimo ili odrezemo djelove
zvu€nog zapisa koji nam ne trebaju, tj. da ograni¢imo trajanje zvu¢nog zapisa.
Koristimo zeleni i crveni klizac za odredivanje duzine zapisa.
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m E (? - (_'j 1::? = AUDIO TOOLS

FILE HOME INSERT DESIGN TRANSITIONS ANIMATIOMNS SLIDE SHOW REVIEW VIEW FORMAT PLAYBACK

oy . NC . i e
’ '_T+ *3) Fade Duration I\.I [** Stark |On Click Hide During Show * 4)
Pl Add 0 Tii o Fadeln: (0000 v Ill Play Across Slides . Play i
ay lemove rim —  Volume ) Rewind after Plavin o ay in
Eookmark Bookmark | Audio | s Fade Qut: |00.00 2 - Loop until Stopped vina Style Background
Preview Bookmarks Editing Audio Options Audio Styles
Trirm Audico ? X

Morski_valovi_na_zalu

_—
00:07.579
Start Time

-
-

Duration: 00:36,508

.ua?

00:44.087 -

End Time

r

4 D

Cancel

MozZemo podesSavati emitovanje samog zvuka, npr. od tiSih tonova ka glasnijim.
Za to koristimo opciju Fade Duration. Unosimo trajanje za tiSe tonove, opcija
Fade In, i za glasnije tonove Fade Out.

DESIGM

™
*%f'
Trim
Audio

TRAMSITIONS

Fade Duration
ol Fade ln: 01,00
Iis Fade Out: |01.25

4 k4 F

Editing

3.12. Dodavanje video zapisa

U PowerPoint-u je moguce dodavati i video zapise, kao i zvucne zapise. Video
zapis se dodaje klikom na tab INSERT, pa sa desne strane kliknemo na opciju
Video. Pojavljuje se prozor u kome biramo da li ¢emo koristiti video zapis koji je
sacuvan na nasem racunaru — Video on My PC, ili ¢emo pretrazivati video zapise
na internetu. Mi ¢éemo koristiti video zapis koji je saCuvan na nasem racunaru.
Takode, postoje opcije za uredivanje videa, kao kod zvucénih zapisa.

n‘] H % C T - Prezentacia - PowerPoint
FILE HOME DESIGN TRANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW

| e A a | A 4 mm : B ‘\
B ECEE L 2™ A D ED4AERDS T o0e
Pew Table  Fictures Online Screenshot Photo | Shapes SmartArt Chart  Appsfor | Hyperfink Sction Comment Tet  Header WordArt Dote & Slide  Object  Eguation Symbaol | Video| Audio
Slide = Pictures ¥ Alburn » i Office~ Box i Footer Time Nurnber - = v
Slides Images llustrations Apps Limie Comments Tant Symbals Ca Or e,

m b o r 4 = —
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3.13. Dodavanje linka

Link moZemo dodati bilo gdje na slajdu, samo treba odabrati gdje ée se nadi link.
Postaviéemo link u Text Box-u (polje za unos teksta), kliknemo na tab INSERT, pa
na Text Box.

EHS O - DRAWING TOOLS Prezentacija - Pou
FILE HOME  INSERT = DESIGN  TRANSITIONS  ANIMATIONS  SLIDESHOW  REVIEW  VIEW FORMAT

H B Bk aee 2O BN & @I U|EHD AAEBEDD

Table  Pictures Online Screenshot Photo  Shapes SmartArt Chart  Appsfor  Hyperlink Action Comment | Text | Header WordArt Date & Slide  Object
Slide~ - Pictures - Alburn = - Office - Box & Footer - Tirne Number

Slides Tables Images Nustrations Apps Links Comments Text

Link dodajemo tako $to u glavnhom meniju kliknemo na tab INSERT, i onda na
opciju Hyperlink.

EH S O -
FILE HOME IMSERT DESIGN TRAMSITIOMNS AMIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW

S E Dkd ae B B M &R |*

Mew Table  Pictures Online Screenshot Photo  Shapes Smart&rt Chart  Apps for | Hyperlink Jaction
Slide - v Pictures A Album - v Office~

Slides Tables Images Illustrations Apps Links

Otvara se prozor u kome unosimo adresu linka, polje Address. Link iskopiramo
iz pretrazivaca. U polju Text to display ukucamo tekst koji zelimo da je vidljiv na
slajdu, i klikom na taj tekst idemo na Zeljeni link.

Edit Hyperlink ? et
Link to: Text to displayd Specijalna Bolnica za Bolesti Zavisnosti ScreenTip...
Look in: PREZENTACIIA ~| (2 Q
Existing File —
or Web Fage |&| bolesti zavisnosti Bookmark...
Current
Folder
Place in This
Document Browsed
Pages
Create New Recent
Document Files
Q Addrass: Ihttps:mwwv.drajzerova.org.rs;iI Ew Eemowve Link
E-mail
Address

47



